WIOSKOWY SZAMAN

Wioskowy szaman jest bardzo ważny. Jest zarazem aptekarzem jako i medykiem. Jest także nauczycielem. Jego uczniowie najczęściej zostają potem także szamanami. Jego rola jest trudna a droga nie łatwa. Każdy na niego liczy w wiosce jest także doradcą i wróżbitą. Ucznia czeka długa nauka aż zostanie szamanem.

Uczeń Szamana

SZ WW US S WT ZW   I   A ZR CP INT OP SW OGD

-    +10 - - -     +1 - -    +10 - +10 - - - 

Umiejętności: Zielarstwo, Czytanie i Pisanie, Rozpoznawanie Roślin, Warzenie Trucizn(ziołowych), Rzucanie czarów magia prosta

Przedmioty: Moździerz i tłuczek, Kij, Mały brązowy medalion z brązu(znak szamana jaki jest jego nauczycielem), Przybory do pisania, Pergamin (tubka) 

Profesje Wyjściowe: Szaman pierwszego POZ., Uczeń czarodzieja, Uczeń medyka

Szaman jest głównym osobnikiem osoby którą teraz opisujemy jego namiot jest wywieszony różnymi dziełami. Szaman ma zdolność robienia magicznych wywieszek itp.(nie broni ani zbroi lin itp.) Szaman jest potężnym czarodziejem i profesją.

Szaman Pierwszego Poziomu

SZ WW US S WT ŻW I A ZR CP INT OP SW OGD

- +20 - - - +3 - +1 +10 - +20 - +10 +20

Umiejętności: Leczenie ran, Warzenie trucizn, Sekretny język – magiczny, Mocna głowa, Silny cios, Celny cios, Historia, Astronomia, Wróżbiarstwo, Rzucanie czarów magia wojenna pierwszego poziomu

Przedmioty: Broń Ręczna, K10 gałęzi z dębu (do wróżbiarstwa), K6 skór lisa i K4 skór niedźwiedzia, Kaftan Skórzany

Szaman Drugiego Poziomu

SZ WW US S WT ŻW I A ZR CP INT OP SW OGD

- +20 - +1 - +4 - +1 +10 - +20 - +20 +20

Umiejętności: Leczenie chorób, Znajomość języka obcego x2, Uniki, Wykrywanie magii, Umagicznianie*, Opieka nad zwierzętami, Chirurgia, Chemia, Odporność na trucizny, Farmacja

Przedmioty: Maczuga, Czepiec Kolczy, Topór

*

Umagicznianie – Ta umiejętność pozwala zrobić np. wiazanke z kwiatów na która uzywa tej umiejetności bohater i przedmiot np. chroni przed istotami chaosu.

TABELA UMAGICZNIENIA

0-15 - Chroni przed istotami o charakterze złym (-2 do obrażeń od tamtych postaci)

16-25 - Chroni przed snotlingami i goblinami (+2 do orażeń przeciw snotlingom i goblinom)

26-35 - Daje czar “Aura Oporu” ciągle kiedy przedmiot dotyka osoba

36-45 - Chroni przed istotami o charakterze chaotycznym (-2 do obrażeń od tamtych postaci)

46-55 - Daje umiejętność “Opieka Nad Zwierzętami”

56-65 - Daje czar “Lot” ciągle kiedy przedmiotu dotyka istota

66-75 - Zwierzęta nie atakują osoby która dotyka ten przedmiot (pieczą się do niego i słuchają go)

76-85 - Osoba ma + 1 do Siły, Wytrzymałości i Ataku

86-95 - Osoba ma + 20 % do modyfikatorów różnych testów

96-00 – Osoba ma to co w 0-15 i 36-45

szaman musi wyrzucic test intelegencji i siły woli jak się udadza oba to umagiczni jakis przedmiot NIE MOŻE BYC TO BROŃ, ZBROJA PAS ITP. Tylko pierścienie jakies wince branzoletki

Punkty Magii:

Uczeń Szamana – 2K4

Szaman 1 poz. – 2K4

Szaman 2 poz. – 2K6

Profesje wyjściowe Szamana 1 poz. To tylko Szaman 2 poz.

Profesje Wyjściowe (Szamana Drugiego Poziomu)

Najemnik 

Czarodziej 3 poz. (od razu)

Druid

Kapłan Taala 3 poz. (od razu)
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