L.p
Nazwa:
Czas, miejsce:
Dostęp-ność:
Czas

przygot.
Wygląd:
Forma:
Podawa-nie:
Umiejęt-ności:
Testy:
Cena:
Efekt:

1
Angvars             (Angvars Help)
zima, wzgórza
średnia
3 dni
długa łodyga

dużo liści

bez kwiatów
napar
1x tydz.
Chemia
int
1,6zk
oczyszcza płuca z gazów, inhalacje pomagają na kłopoty z oddychaniem

2
Kakler Czarny       (Black Cackler)
wiosna, zadrzewione wzgórza
rzadki
5 tyg.
maleńki czarny grzybek
pokarm
1x dzień
-----
-----
5sz./

1zk
gorzki, wyraźny smak, łatwo rozpoznawalny przez zielarzy i in.

wywołuje niekontrolowany śmiech i głupkowate zachowanie na k6+4 godziny

3
Armorian                 (Black Hove)
lato,           tylko w pobliżu Marienburga
rzadki
2 m-ce
liście ciemnozielone, kwiaty są całkowicie czarne
napar
1x 3tyg.
Chemia

Przygot.

trucizn
int
3zk/

6zk
spożycie powoduje nagły wybuch  magicznej energii, mogący się równać z rzutami BMP, efektem ubocznym jest depresja a w wyniku jej wszystkie charakterystyki procentowe -15%



4
Serce Druida      (Capt’ns Heart)
jesień, Grassland
średnia
1 tydz.
małe czerwone kwiaty w kształcie serca
napar
1x 5dni
Przygot.

trucizn
-----
9sz/

1.5zk
ziele kojące rany u ludzi i zwierząt, prócz tego niektórzy po zażyciu są senni i zachowują się jak  pijani                                                                    (M.-1;WS,BS-10;I,DEX,LD-20;INT,CL,WP-10)

5
Deliona  
lato, Lowland
rzadki
9 dni
jasnożółte kwiaty, liście i łodygi ciemnozielone
pokarm
1x 5dni
-----
-----
2zk/

4zk
zabija całkowicie ból na ok. 4godziny, lecz traci się także uczucia głodu, ucisku, kłucia, itp., oraz wszystkie uczucia emocjonalne

6
Dils  
lato, Grassland
posp.
1 tydz.
bez kwiatów, cienkie, zielone łodygi rosną bezpośrednio          z korzenia
pokarm
1x 2dni
-----
-----
10sz/

3zk
wywołuje lekki sen  na 1k4 godz., jeśli w pobliżu jest głośno osoba obudzi się

7
Erwurgwort
jesień,            lasy iglaste
bardzo

rzadki
5 tyg.
dużo małych błyszczących kwiatów na długiej łodydze
napar
1x 3tyg.
Przygot.

trucizn
int
10zk/

25zk
należy zdać dwa T testy (Odpor. na trucizny +10); sukces: problemy z oddychaniem i niekontrolowane wstrząsy na 5 godz.(-10 do wszystkich procentowych charakterystyk); porażka: śmierć po godzinie w wyniku paraliżu płuc 

8
Feuerkraut
wczesna wiosna

lasy mieszane
posp.
1 tydz.
czerwone kwiaty, dużo liści, krótkie łodygi
maść
1x dzień
-----
int
15sz/

2zk
okład stosowany na ochłodzenie oparzeń, efekt leczniczy: osoba odzyskuje 1W (nie kumuluje się)

9
Fennel
jesień, bagna


średnia
1 tydz.
zielone zioło           z dużym białym korzeniem


napar
1x tydz.
Przygot.

trucizn
int
9sz/

2zk
środek pobudzający; ponadto jest bardzo skuteczne przeciw truciznom: po wypiciu  można wykonać kolejny T test na trucizny przyjęte w ciągu ostatnich 30 minut

10
Finkel
lato, wzgórza
rzadki
7 tyg.
białe kwiaty, mało liści, długie łodygi   i korzenie
inhala-cja
1x dzień
Przygot.

trucizn
-----
8zk/

20zk
łagodne działanie wzmacniające na 1k3 dni, łatwo się uzależnić po 25 dawkach, po 10+1k10 dawkach efekty uboczne: wypadanie włosów, depresja

11
Foxtail
późne lato,

Grassland
rzadki
3 tyg.
kwiaty ciemnoczerwone, krótkie łodygi, małe korzonki
pokarm
1x tydz
Chemia
-----
2zk/

4zk
powoduje silny paraliż (z wyjątkiem udanego T testu)  na 1k6+4 godziny, ma bardzo specyficzny smak dlatego zielarze rozpoznają truciznę bez żadnych testów, inni po udanym teście na Int

12
Gelbenwurzel
lato, zadrzewione góry
rzadki
2 tyg.
żółte kwiaty, mało liści, długie korzenie i łodygi
pokarm

(ko-rzeń)
1x 3dni
-----
-----
3zk/

8zk
po zjedzeniu zwiększają się wszystkie procentowe charakterystyki  o 10% na 1k4 godzin gdy działanie minie spada o 50% W, T, DEX  na 2k6+5 godzin

13
Koźloróg               (Goats Horn)
jesień,          lasy mieszane
rzadki
-----
grzyb,  wys.3 cale, szary, kształt skręconego rogu, szczyt pokryty zielonym szlamem
maść
-----
-----
-----
15sz/

3zk
wydziela koszmarny, odpychający smród; bardzo łatwo wykryć i rozpoznać, przywiera do każdej powierzchni na co najmniej tydzień, smród utrzymuje się przez około 4 tygodnie

14
Gorfang
jesień, góry       i głębokie, gęste lasy
bardzo

rzadki
6 tyg.
grzyb, kształt   kuli pokrytej szlamem, wnętrze gąbczaste, kolor czarny, metaliczny
maść
-----
Chemia
-----
50zk/

300
jedno z najbardziej śmiercionośnych ziół Starego Świata; należy wykonać 4 T testy:

4 udane: paraliż zakażonej części ciała (niezdolne       do niczego na 2k6 godzin, potem drgawki na kilka następnych godzin)

3 udane: zakażona część traci odporność i (2k4+2)*10% funkcjonalności na zawsze; śmierć - jeśli zakażono korpus lub głowę

2 udane: prawie całkowite zniszczenie nerwów              i mięśni zakażonej części (często ze skutkiem śmiertelnym j.w.); wszystkie funkcje tej części ciała są utracone

1 udany lub żaden: zaatakowany nerwosystem, zapaść    i widowiskowa śmierć w bólach

15
Hallorn              (Hallorns Rest)
lato, wzgórza
rzadki
4 tyg.
grzyb, kolor brudnobiały, wielki kapelusz

długa nóżka


pokarm
1x 2dni
Chemia
-----
15sz/

4zk
silny halucynogen; wywołuje bardzo głęboki, ciężki sen a w jego trakcie bardzo nieprzyjemne majaki

16
Augehellen         (Hellen-Auge)
wiosna,       lasy iglaste (Reikwald, Drakwald)
rzadki
1 tydz.
mały, jasnoniebieski kwiatek
maść
1x 2dni
-----
-----
2zk/

12zk
po rozsmarowaniu wokół oczu bohaterowie mają wzmocnienie wzroku (3-krotne) i widzenie w ciemności na 2k6 jardów, trwa to 10 godzin, po zaniknięciu efektów oczy stają się nabiegłe krwią i kaprawe (przejdzie to po 1 lub 2 dobrze przespanych nocach)

17
Końskie Kopyto (Horsefoot)
wiosna, góry
posp.
1 tydz.
mały krzew, maleńkie, niebieskie kwiatostany, gałązki cienkie, brązowe, liście ciemnozielone
pokarm
1x 2dni
-----
-----
2sz/

5sz
liście: likwidują uczucie głodu (uwaga: nie zastępują pokarmu!!) 

korzeń: powoduje łagodne skurcze żołądka i mdłości

18
Lathia
lato, góry
bardzo

rzadki
6 tyg.
mech, kolor jasnozielony, z długimi, drobnymi wąsami


pokarm
1x tydz.
Leczenie ran
int
5zk/

25zk
po spożyciu występuje lekki ból głowy i oszołomienie,  następnego dnia  każde przeziębienie i lekkie choroby są wyleczone a pozostałe testy przeciw chorobom  mają +20

19
Sen Maga             (Mage-Sleep)
zima, góry
rzadki
4 tyg.
kwiaty pomarańczowe, kilka liści,  mała łodyga
pokarm
1x tydz.
Chemia
-----
7zk/

14zk
nie pozwala zasnąć magom i pobudza ich, pozwala odzyskiwać mimo zmęczenia punkty magii; jednak jeśli mag zarwał noc może odzyskać tylko 3/4 punktów magii

20
Skulap             (Skullcap)
jesień/zima,

podziemia, góry
rzadki
6 tyg.
grzyb, wys. 1,6 cala, biały z wielkim kapeluszem pokrytym czarnymi plamami
napar,

proszek
-----
Chemia
-----
5zk/

20zk
wydziela plugawy odór odstraszający większość  ożywieńców, także miąższ  ususzony na proszek, rzucony w ożywieńca odstrasza go, z  miąższu można także przygotować 2k6 dawek trucizny podobnej          w skutkach do Graveroot

21
Mahera          (Slovefoot)
jesień, bagna
średnia
5 dni
trawa, dosyć wysoka z białymi wełnistymi kwiatkami
pokarm
1x 3dni
-----
-----
6sz/

1zk
silny  narkotyk, po zażyciu 6x skraca sen, po którym osoba jest wypoczęta jak po całonocnym, jednak nie pamięta co się działo 3 godziny przed zażyciem zioła

22
Sorceror         (Sorcerors Buttercup)
lato,         bagna, moczary
rzadki
2 tyg.
grzyb, nieregularna złota kula, rośnie nisko na korze drzew


pokarm
1x 2dni
Chemia
-----
8zk/ 40zk
ma ostry smak i powoduje dławiące odruchy po zjedzeniu; nikt  nie może powstrzymać zapadnięcia       w drzemkę podobną do śmierci na 4k10 minut i snu  na kolejne 4k10 minut; każde 5 minut snu przywraca k4 punkty magii

23
Lipton          (Splaymook)
lato,              łąki i rzadkie jasne lasy
posp.
2 tyg.
mała, szerokolistna roślina
napar
1x dzień
-----
-----
5sz/

1zk
daje +10 do testu przeciw ziołowym truciznom w ciągu dnia po zażyciu; ziarna po zmiażdżeniu  są używane jako herbata (na pd Imperium)

24
Spritzel
wiosna,        lasy mieszane
posp.
3 dni
kwiaty małe, białe, cienkie liście, gruba łodyga
pokarm
1x tydz.
-----
-----
4sz/

9sz
pobudza i usuwa senność na całą noc, działanie równe wypiciu 5 litrów kawy

25
Stampeslaaf (Stampfeslaaf)
jesień,         lasy iglaste (Reikwald, Drakwald)
rzadkie
2 tyg.
małe drzewko, kora biała, liście ciemnozielone
napar
1x dzień
-----
-----
3zk/

10zk
k6+10 minut po wypiciu naparu bohater musi wykonać test trucizn albo wpadnie w głęboką zapaść (podobną do śmierci), trwa to k10 godzin  i jest bardzo ożywcze (1 godzina tego snu zastępuje 3 godz. normalnego); efekt uboczny to ból żołądka przez kilka następnych dni

26
Storins                 (Storins Relief)
zima, łąki
rzadki
1 dzień
bez kwiatów, liście grube, ciemnozielone
maść
1x 4dni
-----
-----
1zk/

3zk
wiecznie zielone liście rozsmarowane na odmrożeniu łagodzą ból, mniejsze odmrożenia są wyleczone w ciągu 3 dni, bez efektów ubocznych

27
Toederlich     (Toederlich Arka)
jesień,        gęsto zalesione wzgórza
bardzo

rzadki
2 dni
grzyb, wys. 2 cale, kolor głęboki, pomarańczowy
pokarm
-----
-----
-----
5sz/

1zk
świeży (nawet w bardzo małej ilości)  jest bardzo silną trucizną, należy wykonać 4 T testy (efekty - patrz WHFRP, s. 82), elfy są całkowicie na nią odporne, czują jedynie osłabienie

28
Szalej                    (Purple Butterhat)
jesień,          lasy iglaste
średnia
-----
grzyb, purpurowy kapelusz z żółtymi plamami, nóżka czarniawa
pokarm
1x 3dni
Przygot.

trucizn
-----
12sz/

3zk
nie ma wpływu na ludzi, najlepiej działa na konie, kucyki, muły itp., zwierzęta zamierają w bezruchu na 10 minut a potem stają się  hiperaktywne;  nic przyjemnego dla jeźdźca lub zaprzęgu

29
Veilbud
wiosna,        lasy mieszane
rzadka
2 tyg.
roślina korzeniowa, biała
pokarm
1x 5dni
-----
int
2zk/

5zk
powoduje gwałtowne skurcze żołądka na 1/2 do  1 godziny, delikwent może tylko zwalić się na podłogę, rzygać, jęczeć i nic więcej

30
Kąślarz         (Yellowfoot)
lato, łąki
bardzo rzadka
3 tyg.
mech, zielony, kwiaty delikatne
pokarm
1x 5dni
-----
-----
15sz/

5zk
powoduje tylko zabarwienie języka na ciemnoniebieski kolor (co bywa kłopotliwe)

31
Mormon               (Witch-Pie)
jesień,          lasy mieszane


rzadki
1 dzień
grzyb, kapelusz ciemnobrązowy nóżka cienka
pokarm
-----
-----

(chemia)
-----
5zk/

15zk
pozornie jadalna, lecz po kilku godzinach ujawniają się trujące właściwości; (działa jak Madman”s Cap lub Manbane); używany przez wiedźmy jako składnik różnych  mikstur i afrodyzjak; fachowo przygotowany (znajomość Chemii)  nie truje.

Przetłumaczone przez Małgorzatę Geras i Daniela Wolskiego

