Witam
Uwaga ogólna

Do działania programu potrzebny jest niestety .Net Framework 2.0, program napisany jest w C# i jest to konieczny dodatek. Można go legalnie ściągnąć i zainstalować ze strony Microsoftu lub wyszukać plików „dotnetfx.exe” albo „net framework 2.0.exe”. Waży około 22MB i dlatego nie dołączyłem go do zestawu. Brak .Net Framework’a skutkuje pojawieniem się przy uruchomieniu komunikatu „Aplikacja nie została właściwie zainicjowana”.
Oto krótki opis programu
1) Generator postaci

- Generator pozwala na generowanie postaci do WFB z uwzględnieniem schematów tworzenia dla poszczególnych ras z uwzględnieniem cech dla regionów pochodzenia.

- Stworzone postacie można wyeksportować do pliku wymiany (działa miltiselekcja eksportująca zestaw) i przesłać komuś innemu do zaimportowania.

- Przy tworzeniu postaci generowane zostaje jej imię według odpowiednich algorytmów. Jeśli dla poszczególnych ras nie zostały one określone to pojawia się w tym miejscu nazwa rasy.
- Edycja postaci pozwala na wybranie ekwipunku postaci, łącznie z określeniem czy posiada go przy sobie i ma być uwzględniany przy wyliczaniu obciążenia;
- Edycja postaci pozwala na wybranie profesji dla postaci, zakończenie jej z minimalną lub maksymalną liczbą wydanych  PD i wybranie kolejnej profesji z listy dostępnych dla zakończonej. 
- Profesje dla danej postaci uwzględniają ograniczenia rasowe np. (Skaven wybrany może być wyłącznie Uczniem Szarego Prorok, następną może być tylko Skryba lub Szary Prorok )

- Po zaznaczeniu Checkboxa „Dodaj Ekwipunek do profesji” przed wybraniem profesji, podczas jej wybierania wymagany ekwipunek jest automatycznie dodawany. Niestety nie uwzględniana jest opcja „albo” (.
- Automatycznie wyliczane jest Doświadczenie postaci z uwzględnieniem darmowego rozwinięcia.
- Możliwe jest dodanie dodatkowych zdolności lub umiejętności nie związanych z profesją, np. Akolici lub kapłani mogą wybrać zdolności lub umiejętności powiązane z bogiem, czarodzieje z wybraną szkołą magii, itp. Wybranie posiadanej już zdolności niczym nie skutkuje, a w przypadku umiejętności można ją dodać maksymalnie trzykrotnie. Na liście wyboru nie pojawiają się zdolności i umiejętności możliwe do wybrania w aktualnej profesji.
- Możliwe jest określenie ścieżki czarów przy posiadaniu odpowiednich zdolności

(Dla Nekromancji  i czarów kapłańskich dodana jest jedna ścieżka z czarami opisanymi w podręczniku, w przyszłości mogą pojawić się nowe ścieżki dla nich, a 
algorytm musiał być zachowany)

- Na karcie postaci zostają automatycznie wyświetlone

- Wszystkie bonusy do Cech wynikające z odpowiednich zdolności;

- Obciążenie;

- Ograniczenia szybkości i zręczności przez noszone pancerze z uwzględnieniem zdolności Krzepki;

- Punkty zbroi;

- Zwiększenie obrażeń broni białej przy zdolności  Silny cios;


- Zwiększenie obrażeń broni strzeleckiej przy zdolności Strzał precyzyjny;

- Czas przeładowania z uwzględnieniem zdolności Błyskawiczne przeładowanie i Artylerzysta;

- Dla broni strzeleckich łącznie punkty przebicia pancerza z uwzględnieniem cech broni i zdolności Przebijający strzał;

- W przypadku ekwipunku runicznego, opis efektu runy wyświetlany jest w opisie przedmiotu, nie jest uwzględniany w cechach, jeśli ewentualnie je modyfikuje;

- W przypadku broni najlepszej jakości bonus WW zostaje wyświetlony w opisie, nie jest uwzględniany w cechach;
- Możliwe są dwa tryby wyświetlenia karty postaci: zwykły i prosty
- Możliwe jest wyświetlenie na karcie listy czarów dostępnych przy odpowiednich zdolnościach magicznych z uwzględnieniem Ścieżki ( dodałem opisy czarów w tych czarach, które ukazały oficjalnie się na stronie BlackIndustries w PDF, )
- W oknie wyświetlającym listę postaci można zaznaczyć kilka postaci i wyświetlić ich karty jednym ciągiem do wydruku.

2) Edytor Ekwipunku pozwala na następujące rzeczy
- Wprowadzanie nowego i modyfikację istniejącego ekwipunku ( usuwanie zablokowane)

- Wprowadzanie nowych broni runicznych w oparciu o istniejące typy broni. (pozostałe funkcje zablokowane)

- Wprowadzanie nowych pancerzy runicznych w oparciu o istniejące typy pancerza. (pozostałe funkcje zablokowane)

- Wybór run uzależniony jest od typu przedmiotu na którym mają być wyryte. Tymczasowość runy podlega kontroli.( jeśli zaznaczymy, że np. Runa rozproszenia czaru zostanie zaznaczona jako trwała, to automatycznie zamieni się na tymczasową przy zatwierdzeniu przedmiotu), tymczasowość runy na karcie oznaczana jest [T].
3) Edytor Demonów – tworzy demony według schematu z Ksiegi Spaczenia – na razie bez opisu demona. Przymierzam się do gry w kampanie po stronie zła i potrzebny będzie do procesy tworzenia broni demonicznych . 

4) Generator stada zwierzoludzi – drobne narządzie do generowania przeciwników, w przyszłości może dorobię automatycznie generowanie współczynników.

1. Okno główne
Główne menu. Przyciski nieaktywne służą mi do wprowadzania danych i zablokowałem je, aby nie namieszać w algorytmie działania programu.
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2. Okno generowania postaci
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3. Dodawanie postaci
Po wciśnięciu „plusa” przechodzimy do okna wyboru rasy postaci. Wybór odpowiedniej rasy skutkuje pojawieniem się okna tworzenie postaci. Wybór rasy powoduje uwzględnienie charakterystyk tworzenia danej rasy z uwzględnieniem parametrów regionalnych (Imperium i Bretonia) lub podtypów ras (Skaveni).
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Po wybraniu rasy pojawi się okno tworzenia postaci:

Okno uwzględnia zakresy losowanych cech postaci, umiejętności i zdolności startowych. W przypadku losowania lub wyboru zdolności i umiejętności pojawiają się odpowiednie pola do ich edycji. Zakresy wieku zostały rozszerzone. W większości Imiona postaci są losowane zgodnie z algorytmami dla danej rasy. Jeśli ich nie ma to wstawiana jest nazwa rasy.
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Po wybraniu naciskamy „Profesja” i przechodzimy do edycji postaci
4. Edytowanie postaci
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5. Edycja Profesji
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6. Edycja Ekwipunku
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7. Nowa broń runiczna, w przypadku pancerza edycja jest podobna

[image: image8]
Okno generowania postaci





Okno tworzenia ekwipunku





Drobne narzędzie do generowania stada zwierzoludzi





Okno generowania demonów





Dodaje nową postać





Usuwa postać





Edytuje postać





Wyświetla okno z kilkoma zaznaczonymi postaciami do druku (w trybie multiselekcji)





Znaczniki ilości pobranych rozwinięć





Siła łuku zwiększona o zdolność Strzał precyzyjny





Zręczność zmniejszona przez Czepiec kolczy





Przeładowanie zmniejszone przez Błyskawiczne przeładowanie





Tu pojawiają się dynamicznie tworzone pola do wyboru odpowiednich zdolności, umiejętności lub mutacji. W przypadku człowieka są to dwie zdolności losowe. Zielone przyciski powodują ponowne wylosowanie, chociaż  zawsze można wybrać odpowiednią z combo





Opis postaci zostaje ponownie wylosowany





Cechy postaci zostają ponownie wylosowane





Dodaje dowolną zdolność





Dodaje dowolną umiejętność





Dodaje profesję wybraną z combo





Edytuje profesję aktualną





Kończy profesję aktualną i pozwala wybrać następną





Jeśli zaznaczony kopiuje ekwipunek ze schematu profesji





Jeśli zaznaczony to uwzględnia ekwipunek przy obliczaniu obciążenia





Jeśli zaznaczony to uwzględnia pancerz przy obliczaniu PZ





Lista profesji postaci





Jeśli postać ma zdolność pozwalającą na rzucanie czarów to pojawi się tu możliwość określenia ścieżki





Nowy ekwipunek





Usuwanie nieaktywne





Edycja wskazanego ekwipunku





Wybiera minimalną ilość elementów potrzebnych do zakończenie profesji





Wybiera wszystkie możliwe elementy





nieaktywne





nieaktywne





nieaktywne





Tworzenie nowej broni runicznej na podstawie wybranej broni





Lista profesji do wyboru
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