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»Polowanie”

Cieply, potudniowy wiatr przynidst ze soba odlegly pomruk gromu. Bigkitne do tej pory niebo, powoli
zasnuwato si¢ ciemnymi, ci¢zkimi od deszczu, wiszacymi nisko chmurami. W powietrzu czu¢ bylo
nadciagajaca, letnia burze. Na wschodzie, gdzie wysokie szczyty Gor Kranca Swiata wystrzelaly w niebo
ostrymi wierzchotkami, chmury rozdzieraty si¢ o ich krawgdzie, rwaly na strzgpy i btyskaty piorunami. Tam
burza juz dotarla i za niedtugo miala réwniez dotrze¢ i tutaj, nad porosnigte gestymi lasami wzgorza Kislevu; nie
tak gwaltowna, ale rdwnie niebezpieczna i nieprzyjemna. Wiatr szumial w §wierkach w ten specyficzny sposob,
w jaki potrafi to robi¢ tylko tutaj, gdzie koncza sig stepy i zaczyna naprawde dziki Kislev, gdzie prawdziwym
wladca jest wielki niedzwiedz, symbol tego kraju.

Tutejsza kraina zapewniata mieszkancom wszystko, czego tylko potrzebowali do dostatniego zycia, ale
jednoczesnie nie rozpieszczata ich za bardzo. Wszedzie czaily si¢ niebezpieczenstwa tego $wiata; mutanci
czajacy si¢ w lasach, czasem gorsi od nich — bezwzgledni ludzie, czekajacy na nieostroznych podréznych, dzikie
zwierzeta i przyroda, ktora potrafita by¢ najwigkszym przeciwnikiem wszystkich. Kiedy przychodzita zima, caty
kraj pokrywala gruba warstwa $niegu, szalaly zamiecie, a drzewa z hukiem rozsadzal mrdz. Jednak latem
wszystko wygladato zupetnie inaczej; przyroda rozkwitata ciemna zielenia lasow, jasniejszym za$ jej odcieniem
tam, gdzie rozciagaly si¢ stepy. Wszystko nabieralo barw i zapachow, ozywalo tysiacami najrozniejszych
odglosow. Nawet gwaltowne, letnie burze nie potrafity popsu¢ pozytywnego wrazenia, jakie Kislev pozostawiat
w kazdym, kto chociaz raz odwiedzit ten kraj.

Ludzie tutaj zyjacy byli wyjatkowi i latwo mozna ich bylo wylowi¢ sposrdéd thumu w dowolnym miescie
Imperium. Gdziekolwiek si¢ nie pojawili, zawsze nosili w sercach tgsknote za rodzinnym krajem i nigdy nie
wstydzili si¢ tego skad pochodza. Byli dumni, twardzi i nieugigci — tacy jakimi stworzyt ich Kislev, taki jaki sam
wlasnie byl. Przez setki lat kraj stal murem na pograniczu Pustkowi Chaosu i bronil cywilizacji przed hordami
potwordw przychodzacymi stamtad. Mieszkancy Kisleva nigdy nie sprzedali si¢ mrocznym bdéstwom, nigdy nie
oddawali im poktonu i zawsze nosili w sercach glgboka urazg do wszelkich przejawéw chaosu. To ona uczynita
ich tymi, kim sa teraz — niezmordowanymi wojownikami walczacymi z Chaosem wszgdzie tam, gdzie jest to
tylko mozliwe.

Mocniejszy podmuch wiatru przygiat czubki drzew i przyniost ze soba zapach deszczu. Nieco na prawo, tam
gdzie wzgoérze konczylo si¢ gwaltowna stromizng i gdzie $wierki wyrastaty niemal na samej krawegdzi, ze
smetnie zwisajacymi na wierzchu korzeniami, wida¢ bylo w oddali dom starego Michaita. Dom stat na uboczu
wioski, ale nie na tyle daleko, zeby traktowac jego wiasciciela, jak odludka. To byl przynajmniej jaki§ punkt
odniesienia i dzigki temu Wadim i Boris wiedzieli, jak daleko juz zaszli i ile drogi bylo jeszcze przed nimi. To
mial by¢ najwazniejszy dzien w zyciu obu milodziencow, dzisiaj migli udowodni¢, ze sa prawdziwymi
mezezyznami 1 ze doro$li do tego, aby sta¢ si¢ warto$ciowymi cztonkami wspolnoty. Kto wie, moze nawet
wkrotce dostapia zaszczytu i beda mogli wstapic¢ na stuzbe do ich bojara Ivana Aleksandrovicza. Ten dzien miat
zadecydowac o ich najblizszej przyszlosci. Wiedzieli o tym doskonale. Napelnialo ich to dziwna mieszanka
radosci, podekscytowania, ale i niepewnos$ci. Co, jesli okaze sig, ze nie wszystko pdjdzie tak, jak to sobie
zaplanowali, tak jak to wygladalo w ich opowiesciach, kiedy jeszcze kilka dni temu przygotowywali si¢ do tego
dnia?

Szybko jednak odrzucali takie mysli, poprawiali sobie humor, i dodawali odwagi mtodzienczymi
przechwatkami. Byli pewni, ze caly $wiat staje teraz przed nimi otworem, ze oto nadeszta szansa na wyrwanie
si¢ z pet 1 obowiazkow, jakie naktadat na nich obyczaj, ktory naktadat na barki mtodych koniecznos$¢ pracy i
pomocy w gospodarstwie. Od teraz wszystko bedzie wygladato zupetnie inaczej; beda dorosli i beda mogli sami
decydowaé o swoim losie.

Wadim poprawil skérzany pasek przewieszonej przez rami¢ torby i odwrdcit si¢ w strong przyjaciela, ktory
powoli wspinal si¢ juz waska, kreta Sciezka. Widziat jego szerokie, lekko pochylone plecy ukryte pod czarnym,
skorzanym kubrakiem, mocne rgce zaci$nigte na drzewcu widczni, ktora podpierat si¢ niczym kosturem. Tak,
Boris byt juz mgzczyzna, pomyslal Wadim. Ale przeciez i jemu niczego nie brakowato, co wigcej, posiadat co$
czego jego przyjaciel nie miat — wspaniata dziewczyng, Marike. Wiedziat doskonale, ze Boris podkochiwat si¢ w
niej, kiedy byli mlodsi, ale ona wybrala Wadima. Nie zniszczylo to jednak przyjazni pomigdzy dwoma
miodziencami. Laczyly ich zbyt silne wigzi, byli jak bracia, a nawet wigcej niz bracia. Czasami Wadim widzial,
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w jaki sposob jego przyjaciel spoglada na Marike, widziat tgsknote w jego niebieskich oczach, smutek, ktory
moze wywola¢ tylko ztamane serce. Ale mimo to nigdy nie ustyszal stowa wyrzutu, czy choéby zazdrosci. Ich
przyjazn przetrwata. A teraz to dzigki niej mieli stac si¢ prawdziwymi mezczyznami.

Polowanie na niedzwiedzia bylo w Kislevie uznawane za najlepszy dowod na to, ze jest si¢ przygotowanym na
trudy 1 putapki dorostego zycia, na podejmowanie decyzji, od ktorych moze zaleze¢ przysztos¢ innych ludzi. Nie
bylo to ani tatwe, ani bezpieczne, ale nikt przeciez nie twierdzil, ze dorosto$¢ jest prosta i przyjemna. Trzeba
byto wykaza¢ si¢ nie tylko sprytem, znajomoscia zwyczajow tego wspaniatego zwierzecia, ale rOwniez niemata
odwaga, graniczaca wrgez z szalenstwem — tylko tak bowiem mozna okresli¢ proby podejmowane przez
niektorych mlodych Kislevezykow, ktorzy wyruszali na towy w pojedynke. Nie zawsze tez polowania konczyly
si¢ powodzeniem, a koSci obrastajace mchem, gdzies w leSnych ostgpach, gdzie wielki niedzwiedZ jest
prawdziwym wtladca, byty najlepszym na to dowodem.

Ale przeciez Wadim i Boris byli mocnymi, zdrowymi milodziencami, ktoérzy przezyli juz niejedno
niebezpieczenstwo i wyszli obronna r¢ka z wielu opresji. Znali te tereny doskonale, wychowywali si¢ tutaj i
rozpoznawali niemal kazde drzewo na swojej drodze, kroczyli pewnie nie tylko po wydeptanych i czgsto
odwiedzanych $ciezkach, ale rowniez tam, gdzie mieszkancy wioski zagladali bardzo rzadko lub prawie w ogole.
Jednak mimo to, gdzie§ glgboko we wnetrzu odczuwali napigcie i ten dreszcz emocji, ktory towarzyszy
wszystkim ludziom stajacym przed wyzwaniem, ktoremu wczesniej nie stawiali czota, a ktdore moze zakonczy¢
si¢ niepowodzeniem.

Boris zniknat za zakrgtem wspinajacej si¢ stromo $ciezki. Wadim jeszcze raz spojrzal na stojacy w oddali dom
Michaita, po czym ruszyl szybkim krokiem za przyjacielem.

skesksk

Huk gromu zaghuszyt glos Borisa. Burza rozszalata si¢ nad wzgoérzami, blyskata piorunami, huczata wiatrem,
warczala i miotata si¢ niczym zranione, dzikie zwierze, schwytana w pulapke pomig¢dzy wznoszacymi si¢ na
wschodzie szczytami Gor Kranca Swiata, a stepami na zachodzie. Nawet gesto rosnace drzewa nie zapewniaty
ochrony przed siekacym deszczem. Ulewa zamienita Sciezkg w blotnisty potok, ktory sptywat w dot wzgorza
unoszac ze soba uschnigte igliwie, drobne gatazki i calq resztg leSnego $miecia. Utrudniato to marsz, ale wcale
nie zniechgcato mtodziencow, ktorzy pochylili si¢ tylko, mocniej nasungli kaptury na glowy, aby ostoni¢ twarze
przed deszczem 1 brngli dalej przed siebie. Doskonale wiedzieli dokad zmierzaja i nie zamierzali teraz
rezygnowac z podjgtej wyprawy. Oznaczatoby to przyznanie si¢ do porazki, a tego zaden z nich nie mogltby
znie$¢. Nie mogli pokazac si¢ w wiosce bez trofeum, nie mogli pozwoli¢ na to, zeby pokonata ich letnia burza,
cho¢by nie wiadomo jak straszna i gwattowna. Byli na to zbyt zdeterminowani i zbyt dumni, jak zreszta kazdy
mieszkaniec tego kraju.

Jednak natura uparta si¢, ze bedzie stata im na drodze, a moze tylko probowata powiedzie¢, na swoj sposob,
zeby zawrdcili, Ze moze jeszcze nie sa gotowi, aby stawié czota wielkiemu niedzwiedziowi. Zadne sztuczki nie
byty chyba w stanie powstrzymac¢ Borisa i Wadima. Nie teraz, kiedy wszystko byto juz zaplanowane, kiedy byli
do tego przygotowani psychicznie i fizycznie. Pewnie sam koniec $wiata nie sktonitby ich do powrotu do wioski
bez trofeum. Wrecz przeciwnie, kolejne przeszkody dodawaty catemu przedsigwzigciu dodatkowych emocji,
sprawialy, ze cala sprawa z polowaniem i rytuatem nabierata wigkszego znaczenia i miata udowodnié nie tylko
starszym wioski, ale i samym mlodziencom, ze sa naprawde gotowi, aby przystapi¢ do krggu dorostych.

- Powinni$my zatrzymac¢ si¢ gdzie§ na jaki§ czas i przeczeka¢ burz¢ — zawolat Boris, starajac sig
pokona¢ szumiacy deszcz. — To nie sa najlepsze warunki do polowania.

- Jeszcze kawatek i powinni$my trafi¢ w okolice Blizniaczych Jaskin — odpart Wadim, kiedy tylko
kolejny trzask pobliskiego gromu przeszedt w ztowrogi pomruk.

Slizgajac si¢ na blotnistej ciezce, przyjaciele brneli trudem pod gére. Czasami spod warstwy rozmoknietej,
zaslanej igliwiem ziemi wygladala na powierzchni¢ naga skata, potyskujaca od deszczu niczym rybia tuska.
Takie odcinki byly najbardziej zdradliwe i najtatwiej mozna na nich bylo straci¢ grunt pod nogami, upas¢ i ottuc
si¢ nieprzyjemnie, a moze nawet stoczy¢ w dot. Rowniez dookota, pomigdzy pniami $wierkow przebtyskiwaty
glazy i niewielkie skatki, w jednych miejscach zbite w masywniejsze formacje, w innych z kolei, pojedyncze,
samotne kamienie.

Mtodziency zblizali si¢ do Blizniaczych Jaskin.
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skesksk

Youri Rozgonowicz siedziat na tawie oparty plecami o $ciang z wyciagni¢tymi pod stotem dlugimi nogami. Na
jego zniszczonej przez czas i przezyte trudy twarzy malowal si¢ wyraz skupienia; nie drgnat mu nawet jeden
migsien i jedynie szare oczy zdradzaly nagromadzone w nim emocje i uczucia, ktérych nie miatl zamiaru
zdradza¢ Zzadnemu sposrod zebranych. Wpatrywal si¢ w wiszaca na przeciwleglej Scianie ogromna skorg
niedzwiedzia i wspominal; wspominal czasy, kiedy byt mtody i peten wspaniatych planow na przysztos¢. Oczy
btyszczaty mu; tlit si¢ w nich ten sam zar, jak wowczas, kiedy to on wyruszal na swoje pierwsze polowanie na
wielkiego niedzwiedzia. Tak samo, jak teraz jego syn Wadim. Wiedziat wowczas, ze ten dzien odmieni jego
dotychczasowe zycie, ze nic juz nie bedzie takie samo, ze zostawi za soba wiek mlodzienczy i stanie si¢
prawdziwym megzczyzna. Bylo to wiele lat temu, ale pamigta do te pory, jaki towarzyszyt mu dreszcz emocji, jak
przezywat to swoje pierwsze polowanie. Nawet teraz, kiedy siedzial w chacie sottysa wraz z kilkoma innymi
mezezyznami z wioski przy kufelku piwa, czut ten sam ucisk w zoladku. Jednak tym razem nie chodzilo juz o
niego, ale o jego pierworodnego, o krew z jego krwi. Nie mial juz nikogo na $wiecie poza Wadimem i martwit
si¢ o jego los. Wiedzial, ze w zaden sposob nie moze mu teraz pomdc, ani dobra rada, ani czynem. Jego chtopak
musial zda¢ sig teraz na wiasne sily i pomystowos$é. Youri przekazal mu wszystko, co tylko mogto by¢ przydatne
podczas polowania na wielkiego niedzwiedzia i modlit sig, aby uzbrojony w wiedzg swojego ojca i wszystkich
przodkoéw, ktérzy przechodzili podobny rytual, Wadim szcze$liwie powrocit do domu.

- Przekleta pogoda — burknat siedzacy obok Wladimir, jeden z drwali. Mial okragla, nalana twarz i
kilkudniowy zarost, czu¢ byto od niego piwem. Miejscowy specjat miat to do siebie, ze jego smaku i zapachu nie
mozna bylo pomyli¢ z niczym innym. — Nic tylko siedzie¢ i pi¢ piwo — dodat z krzywym u$miechem, ktory
wecale nie dodawal mu uroku.

- Ano — odpart Youri. Nie bardzo mial ochotg na rozmowg z kimkolwiek.

Przyszed! tutaj tylko dlatego, ze nie chciat by¢ sam tego wieczoru. Potrzebowat koto siebie innych ludzi, ale nie
koniecznie do konwersacji. Czasami wystarczy tylko czyjas§ obecno$é, aby cziowiek poczul si¢ lepiej, aby
samotno$¢ nie ciazyta mu tak bardzo. Dom sotltysa, jako najwigkszy w calej wsi, stanowil zawsze miejsce
spotkan, zastepowal gospodg, ktdrej w najblizszej okolicy nie bylo. Tutaj mozna si¢ bylo napi¢ piwa, albo
czego$ mocniejszego, porozmawiac, poplotkowac, tutaj tez zatrzymywali si¢ zwykle przyjezdni, ktorych droga
przecinata te okolice. Przywozili ze soba wiadomosci nie tylko z dalszych stron Kislevu, ale réwniez spoza jego
granic. Nie wszystkie byly dobre, ale tych nie stuchano z taka uwaga; ot, po prostu kiwano glowami i szybko
zmieniano temat. Mieszkancy Kislevu mieli na co dzien wiele ktopotow, ktore niejednego obywatela Imperium
przyprawilyby o dreszcze i dlatego woleli stuchaé o rzeczach przyjemnych, nawet najzwyklejsze plotki byly dla
nich ciekawsze i sledzili je z wigksza uwaga.

Teraz jednak nie bylo zadnego obcego i atmosfera miata raczej senny charakter. Jedynym ciekawym tematem,
na ktéry mozna bylo porozmawia¢ i snu¢ domysty, byt rytual, jaki wlasnie przechodzili dwaj mtodziency z
wioski. To bylo wydarzenie, ktore przyé¢mito wszystko inne na dtugi czas i pewnie jeszcze przez nastgpne kilka
dni bedzie rozpamigtywane, omawiane i dyskutowane przez wszystkich. Szalejaca na zewnatrz burza, ktorej
sttumione odglosy docieralty do parnego, cieptego wngtrza chaty, dodawata tylko emocji i podgrzewata
atmosfere.

- Myslisz, ze Wadim jest juz gotowy na rytual? — zapytat Wladimir. — Nie wiem czy dotrzyma kroku
mojemu Borisowi. Wiem, ze to dzielny chlopak, ale odwaga to nie wszystko. Trzeba mie¢ jeszcze silg, zeby
polowac na niedzwiedzia. Widziate§ mojego syna, sam wyglada jak niedzwiedz.

Youri westchnat gleboko, ale starat si¢ to zrobi¢ tak, zeby jego towarzysz tego nie dostrzegl. Wiedziat, Ze pity
powoli, ale od dtuzszego juz czasu alkohol zaczat maci¢ umyst Wladimira i rozwiazat jego jezyk. Znat go niemal
od dziecka i zdazyl si¢ juz przyzwyczai¢ do tego, ze gdy popije, zaczyna opowiada¢ co mu $lina na jezyk
przyniesie, a ze Boris byl jego oczkiem w glowie, to zwykle opowiadat o nim; jaki to on nie jest wspaniaty,
silny, zdrowy i sprytny.

- Dobrze, ze wybrali si¢ razem — kontynuowat Wladimir, wcale nie zrazony milczeniem mezczyzny. —
Razem na pewno tego dokonaja. Oczywiscie, wszyscy wiemy, ze to moj chlopak bgdzie tym, ktéry zada ostatni
cios niedzwiedziowi, ale nie to jest najwazniejsze, prawda?

- Prawda — powiedziat cicho Youri. — Nie wazne, kto zadaje ostatni cios. Wazne, ze pokonuje si¢ swoj
strach i podejmuje taka probe w ogole. To jest najwazniejsze — nie baé si¢ ryzyka, stawi¢ czola
niebezpieczenstwu, nawet jesli proba zakonczy si¢ niepowodzeniem. Tak uczyl mnie moj ojciec, a jemu
przekazat to jego ojciec i tak wlasnie wychowujemy swoje dzieci od pokolen.
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- Oczywiscie, oczywiscie — przytaknal natychmiast Wladimir. — Ale sam przyznasz, ze o wiele wigcej
znaczy zabicie niedzwiedzia, niz tylko stawienie mu czola. Tego moze dokonaé kazdy, a upolowaé zwierza, to
juz zupehnie inna bajka.

- Moze i masz racj¢ — wzruszyt ramionami Youri.

- Pewnie, ze mam — usmiechnat si¢ Wladimir ukazujac w catej okazato$ci mocno zniszczone zgby
zionac przy tym alkoholem.

Na zewnatrz zamruczat odlegly grom. Burza powoli odchodzita na potnoc, ale deszcz wciaz zacinat i bgbnit w
zamknigte okiennice. Gospodyni wniosta garniec wodki, co zgromadzeni w izbie mgzczyzni przywitali
gromkimi barwami i okrzykami rado$ci. Za chwile mialy si¢ zacza¢ $piewy i tance. Wszystko miato wyglada¢
doktadanie tak, jak kazdego wieczoru. Tak si¢ zyto w Kislevie, nalezato si¢ cieszy¢ z kazdej chwili.

Youri siggnat po kubek z trunkiem. Zamierzat si¢ do tego dostosowac. Zamierzat si¢ dobrze bawic¢, za zdrowie
swoje i swojego syna. Przechylit naczynie i jednym haustem wypit jego zawartos$¢, ktéra momentalnie rozlata si¢
przyjemnym cieptem po catym ciele.

skesksk

Mimo wczesnej pory ciemniato do§¢ szybko, a to za sprawa sunacych nisko po niebie deszczowych chmur, ktore
wylewaty z siebie istne potoki wody. Po skatach i migdzy gltazami przelewaty si¢ niewielkie potoczki, wily
migdzy kamieniami, podskakiwaty na nier6wnoS$ciach, pienity w miejscach, gdzie co$ stawato im na drodze.
Wylot z jaskini przestaniata zastona wody, ktora sptywata kurtyna ze skat.

Tuz przy wejsciu siedziat skulony Wadim. Wspierat si¢ na wtoczni i przygladat tonacemu w szarosci §wiatu.
Btyski piorunéw odeszty daleko na poinoc i jedynie ciche, odlegte echo przypominato o burzy, ktéra zmusita ich
do zatrzymania si¢ w Blizniaczych Jaskiniach.

Wadim przypominat sobie legendg, ktora opowiadal mu jego dziadek, a zwigzana z tym miejscem i jego nazwa.
Weczesniej méwiono na to po prostu ,jaskinie” i nikomu nawet nie przyszto do glowy, aby trudzi¢ sig i
wymyslac¢ jakakolwiek inna nazweg. Byly to jedyne jaskinie w najblizszej okolicy i nie bylo takiej potrzeby. Poza
tym, lud byt tutaj prosty i nie potrzebowat zajmowac si¢ takimi rzeczami, jak nadawanie nazw jaskiniom. Jednak
nazwa pojawita si¢ niemal sama, jak to zwykle bywa w zwyczajnych historiach. Kiedys$, w wiosce, ktora nie
istnieje juz od wielu lat, mieszkato dwoch braci, podobnych do siebie jak dwie krople wody. Jak wszyscy mtodzi
Kislevici poddani zostali probie i wyruszyli aby zapolowa¢ na niedzwiedzia. Traf chcial, Ze tropy zwierzecia
zaprowadzily ich w okolicg tych wiasnie jaskin. I tutaj tez stawili czota najwigkszemu zagrozeniu, jakie mozna
napotka¢ w lasach Kilevu, a moze i calego §wiata. Bestia, ktora tropili nie byta sama, a co gorsza, Chaos
odcisnal na niej swoje niszczycielskie pigtno i wypaczyl ja. Dwa ogromne, zmutowane niedzwiedzie
zaatakowatly z furia blizniakow. Poczatkowo mlodziency bronili si¢ dzielnie, ale walczace w szale zwierzgta
zdobywaly przewagg. Wowczas to, jeden z braci kazat drugiemu uciekaé i ratowac swoje zycie, a sam rzucit si¢
na bestie, aby odciagna¢ ich uwagg od brata. Oczywiscie zginat, ale blizniak, ktory si¢ uratowat, powrocit kilka
lat i jeszcze raz stawil czota bestiom, i pokonat je. Sam jednak odnidst w walce Smiertelne rany i padt w tym
samym miejscu, w ktorym przed laty zginal jego brat. Tak narodzila si¢ legenda i stad pochodzi nazwa
Blizniaczych Jaskin.

Wadim czut sig, niemal jakby byl czgécia tamtej opowiesci, jakby to byla jego historia. Byl on, byt Boris,
ktorego uwazat niemal za swojego brata. Mial tylko nadziejg, ze ich historia potoczy sig inaczej i ze bezpieczne
wroca do domu. Gigboko w sercu bat sig jednak, ze wydarzy si¢ co$ zlego, ze moze juz nigdy nie zobaczy swojej
ukochanej Mariki.

Z tylu poruszyl si¢ Boris. Wielki mtodzieniec wygrzebal si¢ spod przemoczonego plaszcza i zaspanym
wzrokiem rozejrzat po jaskini. Spojrzenia mtodych mysliwych spotkaty sie.

- Ciagle pada i $éciemnia si¢ — powiedzial Wadim podnoszac si¢ i podchodzac do przyjaciela, ktéry juz
usiadt i przecierat dtonmi zaspana twarz. — Chyba powinni$my tutaj zosta¢ na noc. Nie ma sensu ruszac teraz
dalsza drogg.

- Zgoda. Zostajemy na noc. Ja pierwszy stan¢ na warcie — Boris podnidst swoje ogromne ciato przy
akompaniamencie trzaskajacych stawow, przeciagnat si¢ hatasliwie i podszedt do wylotu jaskini. — Nigdy nic nie
wiadomo, co moze tutaj przylez¢ w nocy. Lepiej by¢ gotowym na wszystko.
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- Racja — odpart Wadim i opart si¢ plecami o zimna $ciang jaskini. Zamknat powieki i zasnat niemal
natychmiast, pograzajac si¢ w marzeniach o swojej dziewczynie i wszystkich wspanialych czynach, jakich
dokona dla nigej i dla siebie.

sksksk

Woadka jeszeze szumiata mu w glowie, kiedy si¢ obudzil. Za oknem byto jeszcze ciemno, ale przynajmniej ustat
deszcz. Youri z glo§nym westchnieniem podniodst si¢ na postaniu, przewiesit nogi z krawedzi t6zka i wsunat
stopy w schodzone, nieco za mate chodaki. Co$ przerwato mu sen i starat si¢ sobie przypomnie¢, co to byto.
Przez opary alkoholu, ktérego spora ilo§¢ wlal w siebie razem z innymi mezczyznami z wioski, powoli
przebijaly si¢ obrazy sennego koszmaru, ktory go obudzit. Wiedzial, ze sen dotyczyt jego syna, Wadima i jego
pierwszego w zyciu polowania na niedzwiedzia. Co$ ztego miato si¢ mu przydarzy¢, tam, gdzie przed laty
rozegrata si¢ tragedia innych mtodych mysliwych odbywajacych swoj rytuat.

We $nie widzial twarze dwoch mtodych — jeszcze nie mgzczyzn, ale juz nie chlopcéw. To byli blizniacy, ale
Youri wiedziat, ze eden z nich to jego syn. Chociaz wygladat inaczej, to jednak zachowywat si¢ jak jego syn.
Miat jego ruchy, jego sposdb moéwienia i ten sam wyraz twarzy. To byl jego syn. Youri nie wiedzial tylko
jednego, czy jest to ten brat blizniak, ktory zginat rozszarpany przez niedzwiedzia, czy tez ten, ktory powrocit i
pokonat obie bestie?

Glowa ciazyla mu strasznie i oblewaly go zimne poty. Wiedzial, ze takie sny nie pojawiaja si¢ bez powodu, ze
za kazdym z takich obrazow ukryte jest ziarnko prawdy. Musiat co zrobi¢. Nie mogt pozwolié, aby co$ stato sig
jego jedynemu dziecku.

Podniost si¢ z postania i zaczal ubiera¢. Przez szpary w okiennicach przeswiecato blady, rozproszony przez mgle
blask ksigzyca.

Noc jeszcze trwata, kiedy Youri opuscil wioske pograzajac si¢ we mgle i nocnych oparach, i skierowat si¢ na
wzgorza.

k%

Niebo szarzato, ale mgla wciaz byla gesta. Jej lepkie pasma snuty si¢ migdzy drzewami, przelewaly przez
krawedzie gltazoéw i1 wnikaly we wszelkie mozliwe zaglgbienia terenu. Dookota panowala niesamowita, niczym
nie zmacona cisza.

Wadim obudzit si¢ poruszony jakim$ dziwnym przeczuciem. Dostrzeglt masywna sylwetke swojego przyjaciela,
skulona pod ptaszczem przy wylocie jaskini. Boris spat w najlepsze z glowa zwieszona migdzy ramionami na
szeroka piers. Oddychal miarowo 1 spokojnie. To tyle, jesli chodzi o wart¢ i pilnowanie przed
niebezpieczenstwami, pomyslat Wadim podnoszac si¢ powoli. Starat si¢ to zrobi¢ jak najciszej, ale zapomniat o
opartej tuz obok niego o $Sciang wtoczni, ktora potracil. Bron upadia na kamienne dno jaskini robiac przy tym
do$¢ sporo hatasu.

Boris poruszy? si¢ niespokojnie przez sen, ale nie obudzit. Jego przyjaciel usmiechnat si¢ do siebie i juz o wiele
ostrozniej podnidst witdcznie i ruszyt do wyjscia. Chcial zobaczy¢ jak daleko jeszcze do $witu i jakiej pogody
powinni si¢ spodziewac tego dnia. Bylo chlodno, wigc szczelniej okryt si¢ plaszczem, co na niewiele si¢ zdato,
gdyz ptaszcz byt wceiaz wilgotny.

Kiedy stanat przed jaskinia, uczucie niepokoju i czyjej$ obecnosci, ktore wyrwato go ze snu, zaczgto narastaé i
po krotkiej chwili Wadim byl pewien, ze nie sa sami, ze w okolicy jest kto$, a moze co$ jeszcze. Zamarl w
bezruchu i wpatrywat si¢ w przestrzen przed soba. Ciemne sylwetki drzew wytaniaty si¢ z morza oparow niczym
widma. Miarowy oddech Borisa nadawal wszystkiemu niesamowitosci poprzez kontrast tego spokoju i
czajacego si¢ gdzie$ dookota napigcia. Chlopak zacisnat mocniej dlonie na drzewcu wildczni. Nie $mial sig
poruszy¢, aby nie zwracac na siebie uwagi, chociaz tak bardzo chciat, zeby jego przyjaciel wreszcie si¢ obudzit.

Po chwili po skale potoczyty si¢ kamienie. Najpierw kilka, a pdzniej wigcej, niczym niewielka lawina. Boris
poruszyt si¢ niespokojnie przez sen, obrocit na drugi bok i spat dalej. Po tym wydarzeniu, cisza jaka zapanowata
dookota, az dzwonita w uszach. Ale tylko na moment, bo juz za chwile Wadim ustyszal — albo mu si¢ wydawato
— jaki§ dzwick. Poczatkowo nie mogt go rozpoznaé, ale wkrotce dotarto do niego, ze to odglosy powolnego,
glebokiego sapania, jakby czyjes wielkie cielsko stapato powoli w jego kierunku.
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Chtopak cofnat si¢ ostroznie, krok za krokiem, az wreszcie natrafit noga na cialo $piacego przyjaciela.
Szturchnal go lekko raz, drugi, potem nieco mocniej. Boris mruknat co$§ przez sen i juz chciat zaklac i
nawymysla¢ towarzyszowi, ale stowa zamarty mu na ustach.

Teraz nie moglo by¢ watpliwosci, co$ zblizato si¢ do jaskini. Glosniejszy pomruk zadzwigczat pomigdzy
skatkami i rozszedt si¢ we mgle. Przyjaciele popatrzyli po sobie porozumiewawczo i stangli ramig¢ przy
ramieniu, gotowi na spotkanie z wiladca kislevskich lasow — wielkim niedzwiedziem. Tak jak blizniacy z
legendy, pomyslat Wadim i poprawit uchwyt na wtoczni.

skeskesk

Nogi robity si¢ coraz cigzsze, oddech przyspieszyt, w plucach palito go zywym ogniem i miat wrazenie, ze za
chwilg eksploduje mu serce. Mimo to Youri nie zwalniat ani na chwilg. Zrobito sig¢ juz zupehie szaro i stonce na
wschodzie podniosto swoja twarz, ale jeszcze nie na tyle wysoko, zeby ukazac¢ si¢ ponad szczytami Gor Kranca
Swiata. Mgta rozstepowata si¢ powoli, jej dlugie, mlecznobiate wasy snuly si¢ pomiedzy ciemnymi pniami
$wierkow. Sciezka wila sig w skretach i weiaz pigta pod gore. Jeszeze tak daleko, myslat Youri. Bat sig, ze mimo
catego wysitku, jaki wkladal w ten morderczy bieg, nie uda mu si¢ dotrze¢ na czas do Blizniaczych Jaskin. I
chociaz wydawato si¢ to niemozliwe, przyspieszyt jeszcze kroku. Strach dodawat mu skrzydet. Byt to strach o
syna, obawa, ze moze mu si¢ sta¢ co$ ztego.

Glowg wypehialy obrazy z dnia, kiedy to on sam po raz pierwszy wyprawit si¢ na polowanie, zeby stawi¢ czota
wielkiemu niedzwiedziowi. Tyle razy chcial o tym zapomnieé¢, ale w chwilach takich jak ta, wspomnienia
wracaty i dreczyly go. Wszyscy powtarzali mu, ze nie jest wstydem unikna¢ bezposredniej konfrontacji ze
zwierzem, ze nie jest wazne czy pokonato si¢ niedzwiedzia, czy w ostatniej chwili uciekto. Liczyto sig tylko to,
ze proba zostata podjetai miato si¢ w sobie na tyle odwagi, aby wyruszy¢ samotnie do lasu z tym jednym celem.
Ale on czul, ze stchorzyt, a jego rytual zakonczyt si¢ niepowodzeniem. Teraz miat szansg, aby to naprawic.
Wreszcie, po tylu latach, miat w sobie na tyle odwagi, by stawi¢ czota wielkiemu niedzwiedziowi i wiedziat, ze
nie zawiedzie. Nie mogt zawies¢, bo od tego moglo zaleze¢ zycie jego syna.

Serce glosno fomotato mu w piersi kiedy pokonywat kolejne metry w drodze pod gorg.

skesksk

Wadim i1 Boris ze strachem obserwowali, jak ogromny ksztatt powoli
zmierza w ich kierunku. Wygladato to tak, jakby jaki§ wielki gtaz poruszat
si¢ posrod mgly. Powoli szarzalo. Glosny, zwierzecy oddech wyprzedzat
niedzwiedzia i jezyt mlodziencom wilosy na karku. Stali u wylotu jaskini,
niemal rami¢ w rami¢. Wiedzieli, ze powinni si¢ ruszy¢, znalezé
dogodniejsze miegjsce, ze to oni sa na polowaniu i oni powinni dyktowac
warunki. Jednak paralizujacy strach trzymat ich tam, gdzie stali i nie chciat
pusci¢ z zelaznego uscisku.

Kiedy niedzwiedz wytonit si¢ z mgly i zobaczyli na wlasne oczy symbol
Kisleva i1 wladce jego lasow, to zrozumieli, Ze nie sa jeszcze gotowi, aby
stawi¢ mu czola. Wielkie, masywne cielsko posuwalo si¢ przed
siebierozpruwajac blade opary mgly niczym dziob statku wodg. Grube tapy
stapaly niemal bezszelestnie po wilgotnych kamieniach i $cidtce, jedna za
druga. Glowa kolysala si¢ miarowo na boki, mate, okragte uszy poruszaty
si¢ co chwilg towiac wszystkie, nawet najcichsze dzwigki. Nos drgal
niespokojnie, jakby niedzwiedz juz wyczut obecnos¢ dwojki mtodziencow.

Zatrzymat si¢ w odleglosci kilkunastu metréw od wejscia do jaskini. Podniodst glowe i zaczat uwaznie weszy¢.
Chlopcy wyraznie styszeli, jak ze §wistem wciaga powietrze 1 mruczy przy tym niespokojnie. Po krotkiej chwili,
wielki niedzwiedz poderwat jednym, gwattownym ruchem swoje cielsko i wyprostowat si¢. A potem ryknat tak
glosno, ze mtodziencom zaparto dech w piersiach. Niedzwiedz wznidst przednie tapy i zaryczal, a echo jego
glosu odbijato si¢ od skal, grzmiato pomigdzy drzewami. Stycha¢ nim byto potgge i gniew, gniew na tych,
ktérzy naruszyli jego terytorium, weszli w jego dziedzing. Brzmialo to tak, jakby dokladnie wiedziat w jakim
celu przyszli tutaj mtodziency i wcale mu si¢ to nie podobato. Okazywat catym soba, ze to jego kraina i to on

_jest tutaj jedynym wtadca.
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Boris poruszyl si¢ jako pierwszy. Powoli odsunat si¢ od swojego przyjaciela i skierowal nieco na prawo.
Wyszedt z jaskini i skierowat si¢ w strong, gdzie migdzy drzewami znajdowala si¢ $ciezka, wciaz jeszcze skryta
we mgle. Niedzwiedz nie zareagowal na to, wciaz stal na tylnich tapach i ryczat tak, jakby chcial przyzwac z
catego lasu inne zwierzgta.

Niezdecydowany, mocno zdenerwowany Wadim przestgpowal z nogi na nogg i co chwilg poprawiat chwyt na
drzewcu witdczni. Zupehie inaczej wygladato to w jego myslach, kiedy wyobrazat sobie polowanie. Nie miat
pojecia skad wziat sig¢ ten pierwotny strach, ktory teraz paralizowal go zupelnie, zabieral mu oddech i macit
mys$li. Wiedziat tylko, ze jesli go szybko nie stlumi to nie bgdzie mial najmniejszych szans, gdy niedzwiedz w
koncu zaatakuje. A chwila ta byta nieunikniona.

Boris dotarl juz do miejsca, gdzie skata tworzyta co§ w rodzaju stopnia. Nie spuszczajac wzroku ze zwierzgcia,
powoli zestawit jedng nogg i1 juz miat dostawi¢ druga, kiedy wszystko si¢ zaczglo.

Niedzwiedz ryknat gtosniej niz do tej pory i opadt na cztery tapy. Gruba skora zafalowata na nim, kiedy ruszyt w
kierunku mtodzienca. Wystraszony Boris zachwiat sig, stracil rownowage 1 upadl. Widcznia wysungta mu sig z
dloni i ze stukiem potoczyta po kamieniach w dot. Chlopak lezat teraz zupelnie bezbronny i z przerazeniem w
oczach czekal na zblizajaca si¢ do niego $mier¢.

Wadim nie czekal. Nie mial pojecia, jakim cudem, ale znalazl w sobie odwagg aby poruszy¢ si¢ i skoczy¢
przyjacielowi na pomoc. Z jego zaschnigtych ust wydobyt sig¢ staby okrzyk, ktorym jednak zwrdcit na siebie
uwage zwierzgeia. Niedzwiedz zatrzymat si¢, zawahal. T¢ chwilg wykorzystat Boris, ktory niezdarnie odczotgat
si¢ w strong, gdzie lezala jego bron. Wymacal wtoczni¢ dlonig i powoli wyprostowat si¢ pomagajac nig sobie
niczym laska.

Tymczasem Wadim widzac, ze niedzwiedz zainteresowat si¢ nim, zatrzymat si¢ i nastawil przeciw niemu swoja
bron. Wilgotny grot mierzyt prosto w glowe zwierzgcia, miedzy rozwarte szeroko szczgki z niesamowicie
duzymi klami. Niedzwiedz biegt teraz prosto na niego nabierajac predkosci. Strach ponownie chwycit
mlodzienca w swoje objgcia. Jedyne, co teraz mogt zrobi¢ to sprobowac krzyknac. Ale spomigdzy zdrgtwiatych
warg wydobyt si¢ jedynie urywany, staby szept.

- Boris, pomoz!

Ale wzywany stal tylko i z przerazeniem patrzyt, jak niedzwiedz atakuje Wadima. Widziat jak rozpedzone
cielsko wpada na chlopaka, jak szczeki krusza drzewce wloczni, jak ogromne, zakonczone szponami tapy
opadaja na jego gloweg. Widzial fontanng krwi wypryskujaca spod zerwanego jednym uderzeniem skalpu. Patrzyt
jak pod mtodziencem uginaja si¢ nogi i pada bez zycia na ziemig, a niedzwiedz masakruje jego ciato.

Boris rzucit si¢ do panicznej ucieczki. Sciezka byta niemal niewidoczna, ale on nie zwracat na to uwagi pedzac
w dot, tam gdzie nie bylo niedzwiedzia i bylo bezpiecznie. Styszal za soba dzikie ryki i powarkiwania, coraz
cichsze w miarg jak si¢ oddalal od Blizniaczych Jaskin.

sk
- Gdzie jest moj syn?!

Youri ryczatl glo$niej niz niedzwiedz i mial straszniejszy wyraz twarzy. Spokojne zazwyczaj oblicze, do jakiego
Boris si¢ przyzwyczait, wykrzywiat teraz grymas gniewu, nienawisci i strachu. Chtopak wit si¢ pod rozpalonym
spojrzeniem ciemnych oczu me¢zczyzny, plakal i blagat o litos¢. Jedyne co potrafil z siebie wydoby¢, to dwa
stowa — Blizniacze Jaskinie.

Youri wyrwatl wtoczni¢ z drzacych dloni chtopaka wpychajac go w paprocie i pobiegt tam, gdzie bylo jego
przeznaczenie.

skeskosk

L.zy naptywajace mu do oczu sprawialy, ze byl niemal §lepy. Czut gniew na caly $wiat za to, ze zabral mu jedyna
bliska osobg, ktora miat. Czerwona mgta przestaniata wszystko dokota. Nie zauwazyt, kiedy spadt pierwszy cios.
W jednej chwili lezal na ziemi z rozdarta piersia, a juz w sekundg pdzniej atakowal wielkiego niedzwiedzia. Cios
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za ciosem spychat go w strong skalnej $ciany. Zwierzg cofato si¢ wyczuwajac jego gniew i che¢ zemsty. Ggste
futro w kilku miejscach bylo juz zlepione cieknacq z ran krwia. Echo glosnego ryku zwierzecia i wsciektych
okrzykow cztowieka odbijato sig¢ wsrod skat.

To byt jego rytual przejécia, teraz dopiero udowadnial, ze jest prawdziwym mezczyzna. Nie potrafit uchronié¢
swojego syna od $mierci i mial nadziejg, ze przyjdzie ona rowniez po niego. Nie zamierzat jednak czeka¢ na nia
bezczynnie. Nikt nie powinien zy¢ dtuzej od swoich dzieci,ani patrze¢ jak umieraja.

Teraz gniew dodawat mu sity i wiedziat, Ze tej walki na pewno nie przegra.

Niedzwiedz jeszcze raz sprobowat go zaatakowaé. Gwattownym ruchem podrzucit w gore masywne cielsko na
cala swoja wysokos¢. A potem opadl na malenkiego cztowieka. Youri zapart drzewce wloczni o ziemig.
Niedzwiedz opadt na nig calym swoim cigzarem, drewno strzelito z hukiem, drzazgi posypaly si¢ na wszystkie
strony. Ciato zwierzgcia przygniotto mezczyzng, ktorego gtowa uderzyla o wilgotne skaly. W jednej chwili
zrobito mu si¢ ciemno przed oczami i poczul, ze odptywa gdzie$ bardzo daleko. Poza ten §wiat.

Historia Kisleva

“Historia jest nauczycielkq Zycia, tak mowi stare Tileanskie przystowie. Niestety, co najbardziej mnie boli,
tylko nieliczni uczq sie na dawnych bledach. Ten brak szacunku dla historii kiedys nas zgubi.”
— bojar Andriej, doradca carycy w sprawach armii.

Historia Kisleva jako panstwa rzadzonego przez caréw liczy nieco ponad tysiac lat. Dzieje tych terendow przed
XV wiekiem sa na ogo6t nieznane, nieliczne wzmianki przetrwaly w basniach i legendach Ungotéw oraz
Ropsmenow, ktorzy zyli tutaj na dlugo przed przybyciem Gospodarow. Czg$¢ informacji odnosnie tych
obszar6w mozemy znalez¢é w dawnych ksiggach imperialnych i krasnoludzkich kupcow, kaptanow oraz
odkrywcow, ktorzy handlowali z tutejszymi plemionami badZz tez proébowali je nawracac. Wiele zapiskow
historycznych zagingto lub zostato zniszczonych, wiele faktow zostato przeinaczonych, a cz¢$¢ z nich nadal
czeka na ponowne odkrycie. Scytyjskie kurhany wsrdd stepu nadal sq wielka tajemnica, podobnie jak niejedna
ruina, pozostawiona przez dumne rasy Wysokich Elféw lub Krasnoludéw. Obecnie te pozostatosci skryte wsrod
zieleni, niewidoczne dla ludzkich oczu, kryja w sobie niejednen sekret. Czg$¢ prawdy na zawsze pozostanie
nieznana, inna bedzie ukrywana, ze wzgledu na problemy jakie mogloby spowodowac jej wyjawienie.

Czasy pradawne

Zanim w Kislevie pojawili si¢ Gospodarowie, ziemie te zamieszkiwaly liczne plemiona ungolskich
koczownikow, wsrdd nich byly plemiona Kozakéw, Hundéw oraz wielu innych, ktérych nazwy zostaty
zapomniane. Wojownicze plemig Scytow prawdopodobnie takze nalezato do tej grupy ludow, ale nie jest to do
konca potwierdzone. Nie jest wiadome kiedy tutaj przybyli ani tez co ich do tego sktonito. Wsrod ludzi nie
uchowaty si¢ zadne zapiski na ten temat, pismo w tamtym okresie byto czym$ nie znanym na trawiastym stepie
Kisleva. Nieliczne wzmianki o tych terenach znajduja si¢ podobno w ksiggach starszych ras. Takze wiele
tajemnic skrywaja kopce i kurhany, ktére pradawni mieszkancy wznosili swoim zmartym. Grobowce, mokradta,
zapomniane jaskinie skrywaja wiele sekretow. Niewiadome jest kiedy si¢ tu pojawili, natomiast pewne jest, ze
Ungotowie zyli na tym obszarze w czasach Sigmara. Wzmianki na temat tego ludu mozna spotka¢ w
imperialnych kronikach tamtego okresu. Kilka tysigcy jezdzcow ungolskich walczyto po stronie Sigmara w jego
wojnach z zielonoskérymi na wschodzie Imperium. W tym samym czasie armie pierwszego Imperatora
przepedzity osiadle na wybrzezu Nordlandu plemiona Norséw. Pokonani ruszyli na pétnoc, aby szukac spokoju i
nowych ziem. Wsrod nich byli takze Ropsmeni, ktorzy osadzili sig u ujscia rzeki Links gdzie zatozyli krolestwo
Norvardu. Jedno jest pewne, juz w tamtych dniach Ungotowie nie darzyli szczegdlng sympatia pracowitych
Ropsmendéw. Antypatia ta miata w przysztosci doprowadzi¢ do licznych konfliktéw. Oba ludy meznie stangty na
drodze imperialnym dazeniom do poszerzania terytorium. Ludzie z zachodu przekonali si¢ o nicugigtosci i
bojowym doswiadczeniu ludéw wschodu. Tylko nieliczne ziemie wydarto rdzennym mieszkancom. Kislev nadal
nalezat do Ungotéw i Ropsmendw i miato tak by¢ jeszcze przez diugi okres czasu.

»Za czasow mej miodosci towarzyszylem ojcu w misji, na dalekiej Potnocy kraju. Moj rodzic wykonywal
zadanie powierzone mu przez samego cara — Borysa Bokhe. Zawedrowalismy do jednego z wazniejszych
ungolskich arystokratow — wielkiego atamana Petrarchy. Ugoszczono nas jak bysmy byli ktoryms z kniazi. O
nasze dobro dbaly cory gospodarza. Warto zauwazy¢, ze wbrew znanej w swiecie opinii, dziewczeta ungolskie
sq catkiem urodziwe, prawie jak nasze rakhovskie dziewki. Dzien po przybyciu zaczely sie rozmowy z
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atamanem. Ojciec potrzebowal zwerbowal dwustuosobowy oddzial lekkiej konnicy, jakze potrzebny na
najblizszq carskq wyprawe przeciwko podiym plemionom goblinow. Negocjacje trwaly nieprzerwanie przez
tydzien. W tym czasie towarzyszylem ojcu w jego powinnosciach, a takze zazywatem ungolskiej goscinnosci.
Ostatniego dnia, na sfinalizowanie umowy odbyla si¢ wielka uczta, suto zakrapiana wodkq oraz trunkiem
ktorego nazwy nie jestem w stanie wypowiedzie¢. Jeden fragment imprezy, liczqc uroku Nadii, na trwale
utkwit w mej pamieci. Powies¢ starego Wajdeloty, bo tak zwano nadwornego bajarza atamana. Siwy
mezczyzna o wielkim czerwonym nosie i sumiastym wqsie zaczqt snu¢ swojq opowies¢. Nadia caly czas dbata
abym nie siedzial o suchym gardle, nawet nie pamietam kiedy wyladowata na moim kolanie. Wtedy pierwszy
raz ustyszatem historie o pradawnych rasach. O tym, ze zyly w Kislevie na dlugo, przed pojawieniem sie tutaj
ludzi. W rodzimym domu o elfach niewiele si¢ mowi, z krasnoludami zas prowadzi si¢ wylqcznie intratne
interesy suto zakrapiane wodkq. W skupieniu przy smiechach zabawy, stuchalem opowiesci starego dziadka.
Opowiesci o Wysokich Elfach i ich wojnie z Krasnoludami, historie Scytow ktorzy podobnie jak Ungotowie
kochali konie. Od tamtej pory zaczqltem blizej interesowac sie tym wszystkim, co kmiecie przypadkowo odkryja
w ziemi. Mokradta, liczne bagna czy wzgorza kryjq nie jednq tajemnice. Zawsze interesowatem sie dawnymi
dziejami, ale dzigki tej pieknej basni zrozumiatem dopiero jak niewiele znaczymy. Kiedys Zyty tu dawne nacje
o wielkiej potedze. Obecnie obie sq cieniem tego czym byly w opowiesci. Potem wiadze nad tq surowq ziemiq
przejeli ludzie - Scyci, Ungolowie, pozniej przybylismy my. Modle sie w duchu do bogow, by na tych ziemiach
nadal bylo miejsce dla nas, abysmy nie musieli ucieka¢. Kolejny ranek byl ciezki, do tego spedzony w siodle.
Nasza rota, wzmocniona przez konnych strzelcow, ruszyta na Polnoc”.

— bojar Andriej, doradca carycy w sprawach armii.

Wielka wedrowka Gospodarow

Gospodarowie byli jednym z tych ludéw, ktory w trakcie wielkiej migracji powedrowat daleko na pétnoc. Tylko
nieliczne plemiona ruszyly dalej, co przyniosto w efekcie ich wypaczenie na dalekiej potnocy. Gospodarowie
osiedlili si¢ w okolicach wielkiej rzeki na dalekim wschodzie, tam mogli uprawia¢ liczne zboza oraz hodowac
wspaniate konie. Ziemia wymagata duzego nakladu pracy, ale dawala wystarczajaco wiele pozywienia dla
ludnego plemienia. Mijaly stulecia i sytuacja stawata si¢ coraz trudniejsza. Ziemia dawata coraz mniejsze plony,
zapotrzebowanie za$ rosto wraz ze wzrostem liczby ludno$ci. W roku 1477 KI liczne najazdy plemion z Pétnocy
oraz hobgoblindw z poludnia, a takze susza, daty poczatek wielkiej migracji catego ludu. Brano ze sobg tylko to,
co dano radg unies¢. Olbrzymia masa ludzi ruszyta wieloma kolumnami na zachod, gdzie wedtug kaptanow
Daza mialy znajdowac sig¢ bezpieczne i bogate ziemie, w strong ktorych na swym rydwanie co dzien wedruje ich
boski opiekun. Za plecami pozostaly jedynie plonace domostwa i pola, albowiem nigdy nie miano tutaj
powrdci¢. Ungotowie zostali zaskoczeni przybyciem tej olbrzymiej ludzkiej sity. Podzielone plemiona nie byly
wstanie stawi¢ czota najezdzcy. Niektore plemiona, migdzy innymi Kozacy, sprzymierzyly si¢ z Gospodarami.
Inne rozpoczety walke w obronie swych ziem. Swietnie dowodzone konne armie Gospodaréw chan krélowej
Miski wygrywaly kolejne bitwy, spychajac przeciwnikéw na zachod. Ungotowie musieli ustapié, uchodzac na
bezpieczne obszary. Stamtad prowadzili wojng podjazdowa przeciwko gospodarskim ludom oraz zdrajcom.
Przez kilka kolejnych lat Gospodarowie kolejnymi falami przekraczali Najwyzsza Przelgcz. W ostatecznosci, na
wschodnim krancu przeteeczy pozostawili fortyfikowany grod, majacy powstrzymywaé plemiona poinocy przed
wkraczaniem na nowo podbite tereny. Pierwszy etap migracji zakonczyt si¢ zajeciem obszaréw stanowigcych
obecnie ziemie Wielkiego Ksigstwa Potnocy. Po pewnym czasie zaczglo brakowac ziemi, a najazdy plemion
ungolskich stawaly si¢ coraz bardziej dokuczliwe. Kolejna chan-krélowa Szojka w umiejgtny sposob
kontynuowata dzielo poprzedniczki. Za jej rzadow zbudowano miasto Kislev oraz ustanowiono tytul cara.
Plemiona ungolskie, wykrwawione licznymi wojnami, w ostatnim akcie rozpaczy zdobyly ropsmenska stolicg
Norvard — podporzadkowujac sobie Ropsmendéw. Ich wladza nie trwata jednakze dlugo, parenascie lat pdzniej
zostali pokonani. Wszyscy chanowie Ungotow poprosili wtedy o taske, uznajac wladzg carycy oraz jej rzady i
zostali zobowiazani do stuzby nowo powstatemu panstwu —Kislevowi. Ziemie od Erengradu po Gory Kranca
Swiata znalazly si¢ pod wladaniem cardw.

Narodziny Kisleva

W 1522 roku K.I. na miejscu dawnej imperialnej kolonii handlowej zostaje zatozone miasto Kislev. Szojka
zwana Wielka Budownicza oglasza sig pierwsza caryca — aby podkresli¢ swoje dokonania. Imperium pograzone
w rozbiciu nie robi nic, aby powstrzymaé Gospodaréw ktorzy zajmuja cate obszary na wschodzie, opierajac
swoja granicg na Lesie Cieni oraz na Wyzszej Talabek. Po zajgciu Dobryrionu i wigkszosci pozostatych terenow
nastepuje okres trzech lat pokoju. Liczni gospodarscy rolnicy i pasterze osiedlaja si¢ na zyznych ziemiach
potudniowego Kisleva. Po trzech latach pokoju liczna armia Gospodaréw dowodzona przez caryce Szojke
zdobywa miasto Norvard — w ostateczno$ci podporzadkowujac sobie ostatnie wolne plemiona Ungotéw oraz
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zamieszkujacych te ziemie Ropsmenow. Nastepuje poczatek nowego okresu w dziejach tych ziem. Konczy si¢
era ungolskich chanéw i ropsmenskich krolow. Zaczyna si¢ okres jednoczenia Kisleva pod rzadami potgznych
wladcow.

Niewiele wiemy o pierwszych wtadczyniach Kisleva — znamy jedynie ich imiona i liczne dokonania, lecz wiedza
o ich przodkach jest nikta. Miska przeprowadzita Gospodaréw przez Najwyzsza Przetecz, po czym zdobyla
ponocne obszary Kisleva, a dokonana przez nia rzez Praag jest znana nam z niejednej ungolskiej piesni. Dla
wrogow niepostuszefstwa niepostusznych podwiladnych byta niezwykle okrutna — Ungotowie do czasow
obecnych strasza swe dzieci jej imieniem. Ale wbrew opinii historykéw potrafita okazaé litos¢, swoja opieke
roztaczata na tych ktorzy przychodzili z prosba o to. Taki los czekal migdzy innymi plemiona ungolskie
Kozakéw czy Watachow. Grobowiec Miski pono¢ znajduje si¢ gdzie$s pod Praag, uczeni twierdza, ze dlatego
wielu ludzi popetnia btad, mylnie twierdzac, ze pod miastem spoczywa dawno zapomniana bogini — Arianka.
Nastegpczynia Miski byla Szojka, wielka Chan-Krolowa dzigki ktorej Kislev stal si¢ jednym panstwem. To
wlasnie za jej panowania na ruinach imperialnej osady Eisigbucht powstalo miasto Kislev — p6zniejsza stolica
panstwa. Za jej rzadow nastapil zmierzch wladzy wielkich ungolskich chanow. Wielkie miasto Norvard zostato
zdobyte, a licznym obroficom oszczgdzono zycie w zamian za wierno$¢, jaka przysiggli carycy. Szojka mimo ze
byta corka Miski nie stosowala okrucienstw wobec podbijanych ludéw. Za jej zgoda ungolskie plemiona mogty
powrdci¢ na poétnocne tereny Kisleva. Nadal byto tam wiele ziem, poniewaz Gospodarowie preferowali Zyzne
tereny Dobryrionu. Szojka przez resztg zycia starala si¢ zabezpieczy¢ panstwo przed zagrozeniami z zewnatrz,
pokonujac goblinoidy w bitwie pod Chernigovem. Pierwsza caryca spoczeta wsrod murdw zbudowanego za jej
zycia Lodowego Patacu.

Nieliczni uciekinierzy z pograzonego wojnami Imperium od kilku stuleci zyli w Kislevie handlujac z Ungotami.
Wraz z przybyciem Gospodaréw wigkszos$¢ z ich osad poddata si¢ nowym przybyszom. Nieliczne stawily opor
liczac na pomoc, o jaka prosili wschodnich wiadcow Imperium. Wtadza carow objela wigc nie tylko Ungotow i
Ropsmenow, ale takze uciekinieréw z zachodu. Wsrod nich bylo wielu ludzi obytych w rzemiostach, w tym
takze znajacych si¢ na zaawansowanych metodach wytwarzania pancerzy i broni. Ludzie ci wnies$li wiele w
rozwoj nowo powstatego panstwa. Po latach zatracili pami¢é o swoim jezyku i zostali w pelni zasymilowani
przez kulturg Gospodaréw. Nalezy wspomniec, ze nikt ich do tego nie zmuszat. Oprocz umiejgtnosci sporym ich
wkladem w kulturg¢ byly wierzenia, ktore w odrobing zmienionym obrzadku zostaly zaakceptowane przez
potudniowe plemiona Gospodardow. Rozpoczat si¢ okres rozwoju, wystano misje dyplomatyczne do granicznych
wladcoéw Imperium, ktérzy musieli pogodzi¢ si¢ z utrata ziem na wschodzie. Za rzadow kolejnych wladcow
Kisleva budowano nowe miasta i twierdze, kolejne obszary byly oczyszczane z goblinoidow czy zwierzoludzi.
Juz wtedy pojawily si¢ pierwsze drobne najazdy ludéw z Potnocy, nie byly jednak wielkie i nie stanowity
zagrozenia dla kraju, wszystkie zostaty odparte przy minimalnych stratach.

Wojny domowe i ponowne zjednoczenie kraju

,» Wedtug legendy Car Nikolai zostawitl wiadze Chankarowi, gdyz wierzyt ze taki gest moze uzdrowié¢ Kislev.
Niektorzy twierdzq, ze objawili mu to bogowie, inni zas, ze wierzyl w mlodzienca i wlasnq core. Przedstawiany
jest zazwyczaj jako otyly, dobrotliwy, brodaty medrzec. Gdy odszedl, podobno przywdzial szaty nedzarza i
wyruszyl w podroz, a ci co go goscili mogli liczy¢ na milq niespodzianke w postaci zlotej monety. Pono¢ tylko
Jeden stuzqcy wiedzial o zniknieciu cara, ale kto wierzylby w takie bajdy rozglaszane przez stuge. Niektorzy
twierdzq, ze nadal mozna spotkac cara wedrujqcego po goscincach Kisleva.”

— bojar Andriej, doradca carycy w sprawach armii.

W roku 1750 K.I. poprzez mariaz, na ktory nie zezwolit car, wzmocnity si¢ dwa rody angolskie. Ungotowie
zostali potaczeni przez Wielkiego Chana, a Wielkie Ksigstwo Potnocy odlaczylo si¢ od reszty i nie trzeba byto
dlugo czeka¢, az Erengrad zrobi to samo, wzywajac na pomoc swoich braci z Norski. Carscy gubernatorzy
zostali obaleni, za$ ludno$¢ gospodarska zyjaca na tych ziemiach czekato wiele trudnych lat. Armie carskie nie
byly w stanie walczyé z dwoma poteznymi przeciwnikami naraz, dodatkowo sytuacj¢ zaognil bunt czeSci
bojaréw, ktérzy odlaczyli si¢ od caratu. Przez nastgpne 250 lat w Kislevie toczono okrutne wojny, Ungotowie
prawie obalili carat, lecz Praag, ktore obrali za stolice zostalo obl¢zone przez Ropsmendéw. Carskie armie
pokonaty najpierw buntowniczych bojaréw, ktorych $cigto dla przyktadu. Nastepnie przez kolejne stulecia wojna
byta toczona ze zmiennym szczgsciem dla kazdej ze stron. W ostatecznosci zatriumfowaly armie cara. Erengrad
poddat si¢ po zagwarantowaniu nietykalnosci jego mieszkancom. W Praag doszto do przewrotu patacowego, w
ktorym zamordowano wielkiego chana. Jego syn Chankar poddat si¢ wtadzy cara, ktory oddat mu za zong swoja
corke Akile i abdykowat. Arystokracja Ungotdw zasymilowala si¢ z moznymi rodami Gospodarow. Nastapit
wiek pokoju, w ktorym Kislev wrocit do dawnej swietnoéci. Chankar byt jedynym carem Kisleva wywodzacym
si¢ sposrod Ungotdéw. Jego rzady zostaty uznane przez Gospodardw, ktdrzy obecnie twierdza, ze Chankar byt
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jednym z nich. W tamtym okresie doszto do wielu mariazy migdzy oboma ludami. Ungotowie zachowali swoje
tradycje 1 jezyk, ale zostali zblizeni na stale do caratu.

Zloty Wiek

Za panowania ich wnuczki — carycy Tairy Pavlownej, czgsto okre$lanej jako ,,Krolewna”, Kislev przezywat
najwigkszy rozkwit. Odkryto szlak do odleglego Kataju, oczyszczono przedgorze Gor Kranca Swiata z
goblinoidéw, po czym zatozono tam nieliczne kopalnie. Zmieniono system prawny, znoszac wiele kar — migdzy
innymi kara $mierci poprzez nabicie na pal, czy rozciaganie konmi, zostatlo zarezerwowana wylacznie dla
najezdzcow z poinocy oraz dla zdrajecow. ,,Krélewna” tozy pieniadze na nowo tworzony zakon wojownikow,
»Bractwo Niedzwiedzia”, w ktorym shuiza wyznawcy Taala oraz Ursuna. Za jej panowania powstaje wiele
$wiatyn, kulty Shallyi i Rhyi dostaja znaczne dotacje z carskiej szkatuly, powstaja liczne klasztory i szpitale
prowadzone przez kaptanki obu kultow. Narody Kisleva uwiclbiaja swoja carycg, chlopi nazywaja ja Biala
Matka, gdyz jej czyny sa godne i nigdy nie godzity w t¢ warstwe ludnosci. Bojarzy gotowi sa odda¢ zycie w jej
imieniu. Nawet Ungotowie i Ropsmeni z tkliwos$cia wspominaja jej imi¢. Liczne otoczenie Tairy stanowia ludzie
pochodzacy ze wszystkich plemion Kisleva, a takze przybysze z Imperium oraz Bretonii. Sama Taira nigdy nie
dowodzi swoimi armiami, ma od tego wiernych ludzi. Za jej rzadéw duze znaczenie ma takze Rada Najwyzsza —
przedstawiciele bojarow i $wiatyn. Taira miata wylacznie jedno dziecko — coérke Sofig. Jej maz car Wasilij
Czujkow polegt w bitwie ze skavenami, niedaleko Piekielnej Jamy. Taira wychowata dobrze corke, ktorej
przekazala wladzew swoje pigédziesigte urodziny. Resztg zycia poswigcila ubogim, zajmujac si¢ nimi w
$wiatyni Shallyi, oddalonej 25 km od miasta Kislev. Skrybowie twierdza, ze do konca swoich dni zachowata
niezwykla urodg.

Wojna z Chaosem — wielki sojusz z Imperium

Car Aleksiej Romanov rzadzit Kislevem juz dwadziescia lat, byt to okres sprawiedliwych rzadow. Liczne armie
Kisleva zapewnialy ochrong mieszkancoéw, przed coraz czgstszymi najazdami ludéw Poinocy. W roku 2302 K.I.
nastapilo to, o czym liczni wrozbici ostrzegali cara: na Kislev rungla wielka armia Asavara Kula. Armie
Kislevezykow stawity bohaterski opor najezdzcy lecz zostaly pokonane przez przewazajacego liczebnie wroga.
Liczne pufki i inne mniejsze formacje cofaly si¢ do punktéw zbornych, aby po potaczeniu jeszcze raz uderzy¢ na
przekletych wrogow. Praag zostato oblgzone, bronione przez dzielnych mieszczan i nieliczne oddziaty miejskie.
Inna armia Chaosu pod wodza Svena ,Krwawa dlon” idac wzdluz wybrzezy dotarta pod Erengrad, ktory
rowniez zostat oblgzony. Armie Chaosu triumfowaly. Wsréd wycia i okrzykéw mordowano mieszkancoéw
potnocnych osiedli. Na ziemi¢ sprowadzono demony, wszelkie zte wiesci docieraty do zrozpaczonego cara,
ktéry wydat odezwe do imperialnych wladcow z prosba o pomoc. Liczni goncy opuscili stolicg, aby prosi¢ o
pomoc kazdego, kto modgt jej udzieli¢, niektorzy dotarli nawet do odleglej Estalii czy Tilei. Losy Kisleva i
zamieszkujacych go narodow byly teraz w rgkach sktoconych sasiadow. Determinacja i upor obroncow sprawity,
ze armie Chaosu nie przeszty przez Kislev. Carski apel, jaki ogloszono na dworze w Nuln dotart do uszu
miodego szlachcica i kaptana Magnusa von Bildhofena. Ptomienne mowy mlodego czltowieka ponownie
zjednoczyly Imperium. Powstala olbrzymia armia, ktora ruszyla na péinoc. Padlo Praag, armie Asavara Kula
rungly na Kislev oblegajac stolice wraz ze znajdujacymi si¢ tam wojskami. Armia Magnusa stacjonowata wtedy
w Ostlandzie, w poblizu miasta Wurzen. Tam dokonano podziatu. Jedna czg$¢ armii ruszyta na potnoc, aby
odbi¢ oblegany Erengrad, druga pod wodza Magnusa ruszyta na wschdd, by po kilku tygodniach marszu stanaé¢
do walki z hordami poéinocy.

Pojawienie si¢ armii Imperium wzniecito nadziej¢ w sercach oblgzonych. Z muréw Kisleva byto widaé liczne
formacje zachodnie, imperialne rycerstwo, zakuta w stal piechotg, oraz masg¢ innych formacji, ktore nadeszty z
odsiecza bohaterskiemu miastu. Wojska Imperium i Kisleva zatryumfowaly nad najezdzca. Stolica byla
bezpieczna, ale rozbite oddzialy hordy nadal stanowitly zagrozenie dla kraju. Do ostatniej bitwy doszto w poblizu
Lasu Grovodskiego, armia Asavara Kula zostala pokonana przez sprzymierzonych. Kislevezycy zaczgli
oczyszcza¢ swoje ziemie z niedobitkéw armii Chaosu, ludzie wracali do opuszczonych domostw. Kislev poniost
olbrzymie straty, zniszczone osiedla wymagaty odbudowy, mosty i drogi takze zostalty w wielu miejscach
zniszczone. Dziela odbudowy podjgto si¢ dopiero dwiescie lat pozniej. Na Kremlu $wigtowano, Magnus
Pobozny zostat odznaczony Srebrna Gwiazda Kisleva — niezwykle waznym odznaczeniem, byt pierwszym i
jedynym cudzoziemcem ktory dostapit tego zaszczytu. Widzac zawzigto$¢ kislevskich wojownikéw w obronie
ich kraju, oraz strategiczna wagg tej obrony, Magnus, gdy zostat obrany w 2304 roku Imperatorem, postanowit
ustanowi¢ przymierze migdzy Imperium, a Kislevem. Do przymierza dotaczyli takze Norsmeni, z potudnia
Norski, blisko powiazani z Ropsmenami. Wielki sojusz przetrwal do czaséw obecnych. Przez lata znalezli si¢
liczni ludzie, ktorzy pragngli rozbi¢ sojusz. Na szcze$cie ich plany sig¢ nie powiodty.
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Czasy obecne

Obecnie rzadzaca caryca, Katarzyna, corka cara Radii Bokhy zasiadta na tronie w 2517 roku KI. Objeta rzady po
ojcu, ktory polegt w bitwie z armia Hetzara Fejdaja. Po ojcu odziedziczyta na poly pusty skarbiec, oraz liczne
dlugi. Jest to efekt dwudziestopigcioletnich rzadow cara, ktory jako pierwszy wladca Kisleva od dwustu lat
zainteresowal si¢ odbudowa zniszczonego kraju. Liczne rody bojarskie wspierajace cara w jego
przedsigwzigciach, réwniez popadly w diugi. Dzielo cara nadal bedzie kontynuowane przez Katarzyng, ktéra
wiaze swoje nadzieje z Imperium oraz jego wladca Imperatorem Karlem Franzem. Nie mozna powiedzie¢, aby
wszystko, co car stworzyl, zostalo zniszczone. Zreformowal armig, wskrzesit kult Ursuna, odbudowat liczne
osiedla i mosty, wyznaczyl nowe szlaki dla kupcow, a takze oczys$cit wielkie polacie laséw i wzgdrz z
goblinoidéw i zwierzoludzi. Mimo najazdu Archaona wiele jego dziel przetrwalo. Caryca jest rownie dobrym
wladca, jak jej ojciec, do bitew rusza niezwykle rzadko, mimo tego iz jest rownie dobrym dowodca jak jej
poprzednik. Ufa swoim dowddcom, wsrdd ktorych jest wielu swietnych wodzoéw. Warto wspomnieé, ze ludnosc
Kisleva, tak prosci kmiecie, mieszczanie, jak i szlachta kocha t¢ na pierwszy rzut oka chlodna damg. Wojska
dowodzone przez nig rzadko kiedy uciekaja z walki, chyba, ze rozkaz pochodzi od samej carycy. Caryca
Katarzyna jest potezna czarodziejka — nosi takze tytul Krolowej Lodu. Tytul ten jest wsrdod Ungotdéw
wymawiany z nalezytym szacunkiem i domieszka strachu, sadza, ze obecna caryca jest reinkarnacja dawnej
poteznej krolowej Miszki. Wiadczyni w rzadzeniu wspomaga si¢ rada bojardow, oraz licznymi doradcami, w
sprawach wojskowych korzysta takze z ustug imperialnych marszatkow, przysylanych do Kisleva przez jej
najwigkszego sojusznika — Imperatora.

Inwazja Archaona

W roku 2521 Kislev zostat zaatakowany przez liczne armie barbarzyncéw z Péinocy. Horda Chaosu dowodzona
przez Surthg¢ Lenka najechata na Kislev, oraz na wschodnie obszary Imperium. Armie Kislevezykéw dzielnie
bity si¢ z przewazajacym liczebnie przeciwnikiem i w ostatecznos$ci pokonaly jego armi¢ w bitwie pod
Mazhorodem. Stary Swiat odetchnat z ulga, na wie$é o ostatecznym zwycigstwie, niestety nikt nie zdawat sobie
sprawy, ze horda Surthy Lenka jest forpoczta znacznie wigkszej armii. Chwile grozy i zwatpienia mialy
niebawem nadej$¢. Pierwszy na drodze wszechpotgznej armii Archaona byt Kislev i jego konni wojownicy.

Archaonowi udato si¢ zjednoczy¢ armie wszystkich Mrocznych Poteg w jedna catoé¢. Pod swoimi sztandarami
zgromadzit nieprzeliczone zastepy wojownikow ze wszystkich plemion pdéinocy. Wyznawcy Khorna, Tzeentcha,
Slaneesha oraz Nurgla, od ponad dwustu lat nie kroczyli pod jednym sztandarem. Niektorzy kislevscy szamani
wieszczyli rychty koniec §wiata, w grodach i miastach caratu zaczgto przygotowywac si¢ na najgorsze,
gromadzono zapasy oraz or¢z. Caryca Katarzyna z cierpliwo$cia shuchata wiesci z granicznych stanic. Liczne
podjazdy plemion z Potnocy stawaly si¢ coraz trudniejsze do odparcia, liczne osady zostaly zniszczone w
wyniku tych najazdow, czgs¢ opuszczono na rozkaz carycy, zostawiajac zatogi w kilku najlepiej umocnionych
grodach. Najgorsze miato dopiero nadejs¢.

Archaon na czele dwoch milionow wojownikdéw napadt na Kislev, wiosna 2522 roku KI, czg¢§¢ swoich wojsk
wystal do oblezenia Praag, oraz w strong Kisleva. Sam, na czele wigkszosci swoich sit zdobyt po intensywnym
szturmie Erengrad, po czym, przeprawil si¢ jego mostami przez Linsk. Tylko czg$¢ ludnosci ocalata schroniwszy
si¢ na wyspach. Armia Kisleva podj¢la nierowna walke z wrogiem, po czym rozpoczgta odwrét, do punktow
zbornych. Horda Archaona spustoszyla potnocno-wschodni Kislev, po czym wkroczyta na ziemig sasiedniego
Ostlandu. Praag zostato oblg¢zone przez jedna z armii Wybranca, wraz z liczng armia i ludnoscia cywilna, ktora
schronifa si¢ w jego murach, niepomna na wydarzenia sprzed dwustu lat. Inna grupa, liczaca kilkadziesiat
tysigcy grabiezcow, oblegla Bolgasgrad. Nie mogac zdoby¢ miasta z marszu, ruszyli naprzod, pustoszac wiele
osad Dobryrionu. Zostali pokonani w bitwie pod Jagnija przez mniej liczna armi¢ dowodzona przez sama caryce.
Po zwycigstwie krolowa podzielila swoje wojska na dwie czeéci. Jedna, dowodzona przez kuzyna carycy, zostata
wystata na Potnoc, by po kilku dniach rozbi¢ oblegajace Bolgasgrad armie z Pétnocy. Druga, dowodzona przez
miodego bojara Alexieja Makareva z Erengradu, zostata wystana na zachod. Sama Katarzyna udata si¢ do
Kisleva, gdzie stara si¢ obecnie rozezna¢ w sytuacji. Armie Kisleva nadal si¢ gromadzily i trzeba byto poczekaé
jeszcze parg tygodni, aby w pelni wykorzysta¢ site bojowa carskich armii.

W 40 dniu wojny armie carycy pod wodza Alexiego Makareva przybyly z odsiecza do Bohsenfels, ktorego
obroncy juz dawno stracili nadziej¢ na ratunek. Kislevezycy po dniu odpoczynku ruszyli w dalszy poscig, za
znienawidzonymi najezdzcami z Potnocy. Siedem dni p6zniej carska armia przybyta pod Middenheim, gdzie z
marszu rozbita probujace ja zatrzymac¢ oddziaty wstrgtnych bestii Chaosu. W 50 dniu pod miasto przybyt
Najwyzszy Zar Dahn Chytzen, pragnacy pomsci¢ na Kislevczykach klgske swoich ludzi pod Bohsenfels. W dniu

' =53, Kislevezycy dowodzeni przez Namo, choragzego armii, odniesli zwycigstwo, zdobywajac sztandar Zara
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Dahna Chytzena. Tego dnia zgingto z rak Kislevezykow wielu plugawych najezdzcow. Dzien pozniej rzadny
zemsty Zar kupit ustugi skavenéw, ktorzy zakradli si¢ w nocy, do kislevskiego obozu i zaatakowali ich konie.
Kozacy odparli ten atak, a nieliczni koniobdjcy uciekli w mrok. Udato im si¢ wszakze u$mierci¢ konia
Makareva, co ucieszylo podlego Zara. W 57 dniu nastapita bitwa z wojskami Zara Dahna Chytzena —
czarownika Tzeentcha. W bitwie tej doszto do od dawna oczekiwanej przez Zara potyczki z mtodym bojarem.
Mimo znacznych umiejgtnosci fechtunku Makarev przegrat i niemal zginal - na szczgscie jeden z jego ludzi
wyciagnat go, nim Zarowi udato si¢ zada¢ ostateczny cios. Par¢ dni p6zniej horda Chaosu zostata pokonana
przez przybyla armig, dowodzona przez samego Imperatora. Barbarzyncy, §cigani przez zwycigskie armie,
ruszyli w dluga droge do domu. Armie Kisleva, teraz zgromadzone w liczne pufki, stangty im na drodze — tylko
nielicznym grabiezcom udato si¢ wrécié¢ do domu. Archaon za$ z czeécia hordy skryt si¢ w Gorach Srodkowych,
by nadal stanowi¢ zagrozenie dla ostabionego Imperium. Kislevczycy po przerwaniu oblgzenia ruszyli w poscig
za uciekajacymi wrogami, a wraz z nimi ruszyta znaczna liczba zohierzy z réznych krain Starego Swiata.

Obecny stan Kisleva

Chaos zostat zatrzymany, ale jak wszyscy sadza nie potrwa to dlugo. Caryca wystata liczna armig¢ na Pétnoc, w
celu odbicia Praag. Wielu ludzi z jej otoczenia twierdzi, ze jak najszybciej trzeba przepedzi¢ grabiezcow, by nie
zostali tutaj na state. Tylko nieliczne armie Chaosu nadal stanowig zagrozenie dla Kisleva, wigkszo$¢ to
niewielkie bandy, probujace uciec z tupami do domoéw. Caryca stara si¢ zorientowa¢ w zaistnialej sytuacji,
panstwo zostato solidnie nadszarpnigte, ale duch nie upadt. Kislevczycy odniesli wiele zwycigstw, za$ dzigki ich
poswigceniu Ostland zdotat zgromadzi¢ wigkszos$¢ swoich sit do nierownej walki z horda Archaona.

Poéinocne i zachodnie rejony Kisleva zostaly spustoszone, na wschodzie armia orkéw zniszczyla duze miasto
Belev. Najbardziej ucierpiato Wielkie Ksigstwo Erengradu, wigksza cze¢$¢ populacji zgingta. Réwnie powazne
zniszczenia dotknely Carskie Grady. Zniszczeniu uleglo wiele miejscowosci, udato si¢ przetrwaé jedynie
nielicznym silnie umocnionym stanicom i twierdzom. Czg$¢ z mieszkancow uciekla przed najezdzca, i teraz
koczuja w Dobryrionie, niepewni wlasnego losu. Ci ktorzy stawili opor zgingli, nieraz w okrutnych meczarniach.

Armie z Potnocy, mimo zZe przetrzebione, nadal sa zagrozeniem dla Kisleva. Wciaz obl¢zone jest Praag. Miasto
moze wytrwac jeszcze wiele miesigey, chociaz odsiecz jest juz w drodze. Zgingto wielu obroncow, ale rowniez
szturmujacy poniesli znaczne straty. Trakty i rzeki w Kislevie nie sa teraz w ogole bezpieczne. Latwo zginaé w
spotkaniu z cofajacymi si¢ na potnoc grabiezcami lub ludzkimi bandytami. Na poéinocnym zachodzie ludnosé
zostata zdziesigtkowana. Nielicznych, ktorzy przezyli, czeka sroga zima i gtdod. Wojska Archaona spality
wigkszo$¢ zbiordw, ktdrych nie zdotali ze soba zabra¢. Wielu kmieci ucieklo, cz¢$¢ zgingla w nieréwnej walce
w obronie swoich osad. Na spustoszonych obszarach handel zamart.

Potudniowe i potudniowo-wschodnie prowincje przetrwaty najazd prawie nienaruszone, poniewaz ich ziemie nie
zostaty zaatakowane przez hordg, a nieliczni najezdzcy zostali w porg zatrzymani u ich granic. Obecnie takze
one maja problemy, gdyz wigkszo$¢ ich zolnierzy jest poza granicami, szerzy si¢ bandytyzm, a liczni
uciekinierzy pogarszaja i tak nie najlepsze warunki sanitarne. Wielu kupcow ma problemy w prowadzeniu
interes6w, niepewna sytuacja na zachodzie oraz na péinocy catkowicie nie sprzyja interesom. Poza tym w strong
Dobryrionu oraz Rakhova ruszyta znaczna ilo$¢ uciekinieréw. Obecnie koczuja w ocalatych osiedlach, czekajac
na dzien w ktorym beda bezpiecznie mogli wroci¢ do opuszczonych domostw. W zaistniatej sytuacji
Kislevezycy mysla, jak mozna odbudowac¢ zniszczone prowincje i pomscic¢ straty. Oczywiscie wszystko wedug
woli carycy Katarzyny.

Daty i wydarzenia

Data (wg Kl) Wydarzenie

-6250 Elfy osiedlaja si¢ w dziewiczych lasach na zachodzie kraju.

-6000 Krasnoludy kolonizuja gory, zalozenie fortecy Karag Vlag, cze$¢ krasnoludzkich
klanéw wedruje na wschod, w strong Gor Lamentu

-4500 Zawalaja si¢ Bramy na biegunach. Pierwszy najazd Chaosu.

-3500 Elfy zaktadaja osady wzdluz wybrzeza, krasnoludy zasiedlaja Gory Szare i Czarne
Gory. Rozpoczyna si¢ wymiana handlowa migdzy obiema rasami.

-2000 do -1500 Wojna migdzy krasnoludami a elfami. Krasnoludy niszcza elfie miasta. Erupcje
wulkanow i najazdy goblindw pokonuja nielicznych zwycigzcow. Krasnoludzkie osady
w Kislevie zostaja opuszczone.

Okoto -2000 Pierwsza fala migracji ludow ze wschodu, Kislev zostaje zasiedlony przez Scytow.
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okoto -1500

Druga fala migracji ludéw ze wschodu, Kislev zostaje zasiedlony przez Ungotéw.

-1000

Goblinskie plemiona osiedlaja si¢ w lasach pomigdzy rzeka Links,
a gbérnym Talabekiem.

0

Powstanie Imperium

400-900

,Marsz ku Kresom” — wyprawy zdobywcze Imperium na wschéd.

500

Kupcy z Imperium zakladaja faktori¢ handlowa Eisigbucht, w miejscu gdzie obecnie
znajduje si¢ miasto Kislev.

917

Ziemie na potnoc od rzeki Urskoj sa zamieszkiwane przez plemiona Ropsmenéw i
Ungotéw. Nie liczac granicznych rajdow i potyczek, panuje migdzy nimi pokoj. Nie
naruszaja ziem Teutogenow.

1111

Faktoria handlowa Zobelfluss zostaje zatozona w miejscu, gdzie obecnie znajduje si¢
miasto Praag.

1477

Cykliczne najazdy plemion z Pustkowi Chaosu zmuszaja Gospodaréw do migracji na
zachdd.

1492

Chan-krolowa Miska na czele plemion Gospodaréw pokonuje Wysoka Przelgcz,
spychajac konne plemiona Ungotéw na zachod.

1495

Praag zostaje zdobyte przez Gospodaréw, Ungotowie migruja na zachod.

1497

Armia Ungotéw pod dowddztwem chana Hethisa Chaga pokonuje Ropsmendéw
dowodzonych przez kréla Weirana na klifach u wybrzeza morza Szpondéw. Ziemie
Ropsmendw zostaja zajgte przez Ungotow.

1522

Pod rzadami chan-krolowej o imieniu Shoika zostaje zbudowane miasto Kislev. Shoika
przybiera tytul Carycy, zeby zaznaczy¢ swoje panowanie na ziemiach potozonych na
pénoc od rzeki Urskoj, od tej daty liczony jest kalendarz Kislevezykdow.

1525

Norvard, ostatnia najwigksza osada Ungotow, zostaje zajeta przez Gospodaréw. Nazwa
miasta zostaje zmieniona na Erengrad.

1750

wojna domowa pomigdzy Gospodarami, Ungotami i Ropsmenami. Ludy
zamieszkujace Kislev walcza migdzy soba o wiladze i o ziemig¢. Z wojny wychodza
zwyciesko Gospodarowie. Kres dominacji ungolskiej.

2000

Wiek pokoju, ungolska arystokracja zostaje zasymilowana z kultura Gospodarow, chan
Chankar poslubia gospodarska ksigzniczke Akilg, Ropsmeni tworza szlak handlowy do
Kisleva.

2085

Krélowa Taira Pavlowna zaktada Bractwo Niedzwiedzia, zakon po§wigcony Taalowi.

2302

Wodz Asavar Kul na czele hord Chaosu napada na Kislev. Apel cara Aleksieja
Romanowa do ludzi z Imperium. Powstanie sojuszu Imperium z Kislevem i Norska.
Praag zdobyte przez Chaos. Bolgasgrad oraz inne osiedla potozone wzdhuz rzeki Linsk
zostaja opuszczone lub zniszczone.

2303

W bitwie o Las Grovodski Magnus Pobozny pokonuje znaczne sity najezdzcow.
Sojusznicze armie wypieraja Chaos na péinoc.

2475

Ostatni car z dynastii Romanowdéw, Iwan, zostaje zamordowany przez fanatycznego
kaptana. Vladimir Bokha dochodzi do wladzy dzigki poparciu wojska i bojaroéw.

2482

Car Vladimir Bokha ginie w walce z goblinami, na wschodzie Kisleva. Jego syn,
Borys, odziedzicza kraj, ktory niewiele osiagnal, by podnies¢ si¢ z ruiny po poprzedniej
inwazji.

2493

Car Borys Bokha pokonuje wielka armi¢ zwierzoludzi w poblizu Praag, zdobywajac
przydomek Radii Bokha (Bokha Czerwonego).

2497

Radii Bokha powraca z dziczy z niedzwiedziem — Urskinem, zostaje pierwszym
Najwyzszym Kaptanem Ursuna w ciagu ostatnich 400 lat i przyjmuje nowy tytuk:
Borys Ursus.

2517

Car Borys ginie w walce z armia Hetzara Fejdaja, podczas kampanii w Kraju Trolli.
Koronacja carycy Katarzyny.

2521

Na dalekiej potnocy Archaon gromadzi sity Chaosu do ostatniego najazdu na Stary
Swiat.

2522

Armie Archaona najezdzaja Stary Swiat. Erengrad i poinocno zachodnie obszary
Kisleva zostaja spustoszone. Sity Wybranca kieruja si¢ w strong¢ Middenheim, by
zgasi¢ wieczny ogien Ulryka. Konklawe Swiatta w Altdorfie: na pomoc Imperium
przychodza Wysokie Elfy i krasnoludy. Krol Bretoni, Louen Lencouer wyrusza z
pomoca na czele paru tysigcy rycerzy. Archaon zostaje zatrzymany pod Middenheim.

Spustoszenia jakich dokonal przewyzszaja dziela dokonane przez jego poprzednikow.
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Geografia

Kislev jest bardzo zréznicowany pod wzgledem uksztattowania terenu. Poczynajac od zimnej tundry na poétnocy,
poprzez trawiasty step, nast¢pnie geste lasy iglaste i lisciaste, a skonczywszy na wysokich szczytach gor Kranca
Swiata. W Kislevie jest i przerazliwie zimno i goraco. Wszystko zalezy od miejsca, w ktorym znajduje sie
podroznik. Do tego wiele niebezpieczenstw czekajacych w kazdej czgsci tej krainy wecale nie sprzyja jej
poznawaniu.

Polozenie i rozne nazwy Kisleva

Kislev jest roznie nazywany w poszczegolnych czgsciach $wiata. Mrozna Potnoca w Tilei, Kraina Pigknych
Koni w Bretonii, Caryca Lodu — to nazwa z Imperium. Kraina Lodu i Ognistych Serc — takie pigkne imi¢ nadali
Kislevowi Estalijczycy. Od potnocy z Kislevem sasiaduje Kraj Trolli. Granica z tejze strony przebiega parg
kilometrow na poéinoc od rzeki Linsk, gdyz za rzeka ciagna si¢ jeszcze zyzne tereny. Same za$ trolle rzadko sa
widywane na ziemiach Kisleva na poéinocnej stronie rzeki. Czgéciej wsérdd stepu i tundry mozna spotkaé
Norsmenow, stugi Chaosu albo inne bestie.

Wschodni i pétnocno — wschodni Kislev to granica z ziemiami hobgoblindw i Pustkowiami Chaosu. Wigkszos¢
ludzi uwaza, ze tamtejsze granice nikna gdzie§ wsrod stepu, inni ze rzeka Durbaj wyznacza wschodnie i
potudniowe rubieze. Miejscowi za$ najczgs$ciej mowia, ze to mogity zabitych wyznaczaja niepewna, wschodnia
granicg. Rzeka Gorny Talabek oraz Ostland pokazuja, gdzie koncza si¢ potudniowe ziemie Krolowej Mrozu, a
zaczyna Imperium. To jedyna strona, z ktorej Kislev nie musi obawia¢ si¢ zagrozenia. Podpisany dawno temu
sojusz nieraz udowodnil swa warto§¢. Oba kraje wielce si¢ przyjaznia i nie szcz¢dza wzajemnej pomocy w tych
jakze cigzkich czasach.

Step

Kislevski step to ogromne tereny poros$nigte sucha trawa. Miejscowi nadaja mu rozmaite nazwy — Wielka
Roéwnina, Wysokie Trawy czy Zyzny Horyzont. Czarny Step znajduje si¢ po wschodniej stronie goér Kranca
Swiata. Im dalej na wschod, tym bardziej miesza si¢ on z Pustkowiami Chaosu, by wreszcie zmienié¢ si¢ w
ciemnoszara, niedostgpna ziemig. Na poinoc od Linska takze wystgpuje step, lecz tutaj jest on bardziej przyjazny
ludziom. Dopiero po wielu dniach wedrowki na poétnoc zaczyna zmieniaé si¢ w niedostgpna tundreg.

Na poétnocnych krancach Wysokich Traw jest bardzo zimno, lecz
$nieg nigdy nie lezy wsrod Rownin zbyt dtugo. Z zachodu step
graniczy z morzem Szponéw, zas od wschodu z gérami Kranca
Swiata. Wérod stepu mozna napotka¢ mogily. Sa to groby
polegtych obroncéw Kisleva. Wigkszos¢ ludzi boi sig
podchodzi¢ do tych wysokich na par¢ metréw kopcow ziemi,
gdyz duch zmarlego najczesciej jeszcze dtugo po $mierci broni
swego ciata, a nierzadko takze granic swojego kraju. W stepie
ludzie orientuja si¢ wlasnie na podstawie mogil, za§ wojskowi
rozstawiaja stanice u podstawy tychze kopcdéw. Na Roéwninach mozna spotka¢ wedrowne plemiona Dolgan,
Ungotow, kupieckie karawany, chltopéw uprawiajacych ziemig, a takze straszliwe bestie, za§ za Wysoka
Przetgcza hordy hobgoblinow, ktore czerpia niemale zyski z haraczy od karawan. Co dziwne, nikt nie probuje
zasiedli¢ samych krancow stepu na dluzej, mimo iz wilasnie na tych terenach jest najzyzniejsza gleba —
czarnoziemy.
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,,Mogita Bajdy Wychowskiego to miejsce nieomal legendarne i swiete dla wielu Kislevczykow z potnocnych
stepow. Mowi sie, Ze sama mogila zmienia swoje polozenie, a okrywa jq mgla tak gesta, ze nic nie widac¢ dalej
niz na wyciqgniecie reki, zas we wnetrzu kopca ukryte sq nieprzebrane skarby. Bajda Wychowski byt bowiem
rozbojnikiem jakich mato. Lupil bogatych, rozdawal biednym, miode panny kochaly sie w nim, zas wielu
chlopow pomagato w ciezkich chwilach. Nie na reke bylo to owczesnemu bojarowi, Jurijowi Srogiemu, ktory
wyznaczyl wysokq nagrode za glowe Ungola. W koncu jakis zdradziecki wiesniak wyjawil Jurijowi kryjowke
Bajdy. Bojar osaczyt i ubit Wychowskiego. Jednak ciata nie zdqzyl, tak jak obiecal, rozrzucic¢ na cztery strony
Swiata, gdyz pewna mioda dziewczyna wykradta nocq martwego Bajde i pochowata go razem ze sobq w
stepie. Mowiq, ze to byla kaplanka Dazha, a bog pomogt jej, spetniajac ostatniq prosbe dziewczyny. Bojar
poprzysiqgl, ze nie spocznie, poki on sam lub jego potomkowie nie odnajdq mogity. Dzis bojara juz nie ma,
lecz jego prawnukowie nadal pamietajq o przysiedze i szukajq.”

- Fiodor Buzenko, kobzar

Tundra

Na potnoc od rzeki Linsk, zaraz za stepem, rozciaga si¢ lodowe pustkowie. To tundra. Lodowy bezkres,
upstrzony tylko gdzieniegdzie matymi kgpkami trawy. Ziemia jest tam straszliwie spgkana od mrozow,
dochodzacych do granic ludzkiej wytrzymatosci, za§ wiejacy bezustannie wiatr wzmaga jeszcze poczucie
odosobnienia i chtodu. Brak jakiejkolwiek zwierzyny, jadalnych roslin i wody. Po paru dniach wsrdéd tundry
czlowiek ma ochote juz tylko na sen, nic wigcej go nie obchodzi. Jest tak zimno, Ze lepiej usias¢, upi¢ sig i
zasnaé. Juz na zawsze. W takich warunkach wedrowca ucieszy nawet widok trolla lub Norsmena. Jesli szczgkasz
zgbami, jeste$ glodny, masz odmrozone nogi i nie pite§ niczego od dwoch dni, kazda zywa istota wydaje si¢
przyjazna. Niestety Norsmeni biora napotkanych ludzi w niewolg.

Wsrod tundry zyja ludzie i bestie, ktore potrafia znies¢ najwigkszy i najdluzszy mroz. Skoro potrafia przezy¢ w
takich warunkach to jaki przeciwnik jest dla nich wyzwaniem? Tundra to najbardziej nieprzyjazna kraina, jaka
Kislevczycy sa w stanie sobie wyobrazi¢. Rodzice strasza nawet niegrzeczne dzieci, méwiac,, badz postuszny
albo przyjdzie dziad i zabierze Cie daleko, na zimne pustkowie”. W tundrze trzeba uwazaé takze na liczne
urwiska, ktére tworza si¢ gdy woda dostaje si¢ w szczeliny w ziemi i rozsadza podloze. Gdy pechowy
wedrowiec wpadnie w glgbokie na dwadzie$cia metrow urwisko, to nawet jesli przezyje jakim$ cudem upadek,
glgbia zamknie sig¢ nad nim po jakims czasie i zostanie tam na zawsze.

Gory

Gory Krafica Swiata sa jakby naturalnym murem przed atakami ze wschodu. W goérach mozna spotkaé¢ rozne
stwory - gobliny, luskowate bestie i stugi plugawych bogéw Chaosu zaroity si¢ tam juz wieki temu i nie
zamierzaja odchodzi¢, mimo ze Kislevezycy regularnie przeszukuja teren i wybijaja gniezdzace si¢ tam
poczwary. Do tego pogoda jest zupeinie nieprzewidywalna — gdy wychodzisz w gory, nigdy nie wiesz, czy
bedzie deszcz, $nieg czy pigkne niebo. Jednak najbardziej nalezy obawia¢ si¢ burzy. Demony i Tor walcza wtedy
na niebosklonie, a w powietrzu niesie si¢ ogromny huk i hatas krzyzujacej si¢ broni. Do tego skaly ostre jak
brzytwa, urwiska ukryte pod czapami $niegu, tak glebokie, ze gdy rzuci si¢ kamien, to choc¢by si¢ miato stuch
elfa, nie ustyszy si¢ uderzenia o dno, lawiny i silne podmuchy wiatru zdolne zepchna¢ dorostego me¢za ze skaty.
W gorach nie ma lekkiego zycia.

Pomimo tych niebezpieczenstw nieliczni ludzie zyja w
gorach. Chlopi wypasaja na stokach owce i kozy,
zielarze zbieraja rzadkie rosliny, gornicy wydobywaja
srebro, czasem trafi si¢ nawet szukajacy skarbow
awanturnik. Kazdy z tych ludzi wie, jak zachowa¢ si¢
w gorach, jest ostrozny i umie si¢ porusza¢ po
stromych zboczach. Przez goéry mozna przej$é
licznymi przetgczami. Wigkszo$¢ z nich pokonuje si¢
tylko pieszo, lecz sa i takie, ktore przeznaczone sa dla
karawan kupieckich, jak np. przelecz Bieljewrota,
oczyszczona i dobrze utrzymana przez wladze
prowincji po obu stronach goér. Podobno istnicja
jeszcze tajemne tunele pod goérami, dawno temu
wydrazone przez krasnoludy, jednak dzisiaj sa juz '

tylko legenda.
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Na przedpolu gér Kranca Swiata, po ich zachodniej stronie, znajduje si¢ obszar zwany Wstgpami. Sa to skaliste
wzgorza obrosni¢te mchem i trawa, prawdziwie puste tereny. Kislevezycy uwazaja t¢ kraing za $wigta, poniewaz
znajduja si¢ tam pradawne $wiatynie Taala i Rhyi. Podobno podczas Burzy Chaosu orkowie bali si¢ wej$¢ na
tereny Wstepow, gdyz wyczuwali §wigta oraz wroga dla nich aure tego miejsca. Dopiero Feytor, wybraniec
Nurgla, zdotat zbrukac te ziemie. Jednak juz niedtugo po odejsciu sit Chaosu skaty na nowo porosly zielonym
mchem, za$ Swiatto wrocilo na ziemie Wstgpow. Bogowie widocznie nie opuszczajg tego miejsca. Gory Kranca
Swiata maja na wschodzie odnoge, ktora znana jest jako Gromadny. Nie sa to zbyt wysokie gory, jednak to
dzigki nim potudniowy wrég, orkowie i hobgobliny, musza obchodzi¢ cata odnogg, zanim bgda mogly
zaatakowa¢ Kislev od wschodu. Gromadny to niskie gory, wiele wérdd nich jezior oraz matych oczek wodnych.
Z nieznanych nikomu przyczyn wsrod szczytow zawsze stoja chmury i dlatego czgsto pada tam deszcz. Nie sa to
burze tak potezne, jak te w gorach Krafica Swiata, jednak nie ma dnia, by gdzie§ w Gromadnym nie spadt
deszcz.

., Gdy bedziesz na gwalt szukal przewodnika, ktory szybko przeprowadzi cie przez gory, warto pokusic¢ sie o
odnalezienie Drugnara, zabdjcy trolli. Pewnie naopowiadali ci, Ze zimq Wysoka Przelecz jest zasypana? Nie dla
Drugnara. Ten krasnolud zna podobno tajne szlaki w gorach. Przeprowadzi cie za trzykrotnie wyzszq cene, ale
wiedz, ze jesli musisz przejs¢ przez gory zimgq, to tylko z nim. Mowi sie, ze zna prawdziwg historie Karak Viag i
opowiada jq przy fajce tym, ktorzy wzbudzq jego zaufanie. Jeszcze nikt nie narzekat na podroz z Drugnarem i
jego opowiesci, wiec czemu by nie, chociaz ja osobiscie nie zaufaltbym szalencowi, ktory sam szuka smierci.”

- Pawel, drwal z Kirovki

Wisrdd gor mozna natknaé sig¢ na krasnoludy. Brodaci maja tam wiele swoich straznic, a takze twierdze. Bardzo
popularna opowiescia jest historia Karak Vlag, fortecy, ktéra po przejsciu sit Chaosu zostala zmieciona z
powierzchni ziemi. Do dzi$§ krasnoludy placa najszczerszym zlotem awanturnikom, ktérzy chca pomodc w
odnalezieniu twierdzy. Jedna z tajemnic tych gor sa Smocze Ogry. Czasami podczas wyjatkowo silnych burz
mozna ustysze¢ ich niosacy si¢ daleko, tubalny krzyk, gdy walcza migdzy soba lub z réwnie groznymi
przeciwnikami. Smocze Ogry zamieszkuja te tereny od wielu tysigcy lat i znaja kazdy zakatek gor. Podobno te
bestie potrafia gromadzi¢ wlasne kulty i skupiaé wokot siebie wiernych wyznawcow, podobnie jak czynig to
demony. Istnieje nawet legenda, ze Smocze Ogry potrafia zaglada¢ do snow roznych istot i w ten sposob
poznawac¢ ich pragnienia, dzigki czemu $ciagaja do siebie zaslepionych marzeniami ludzi.

,,Gory z rana sq jak olbrzymy budzqce sie ze snu. U podnozy jeszcze czarne, ale na wysokich stokach juz
oSwietlone pierwszymi promieniami. Jesli poczekasz jeszcze chwile, owionie Cie pierwszy poranny wiatr, tam
nazywany ,,mizral”. To bedzie najpewniej silny podmuch, lecz gdy wytrzymasz, a stonice wzejdzie ponad gory,
ujrzysz caly majestat tego miejsca. Z catym szacunkiem dla Cara, ale gory sq piekniejsze nawet od jego
palacow. Kiedy promienie leniwie rozlewajq sie po dolinach i przeleczach, kiedy swiatlo odbija sie od strumieni
i jezior w gorach, a Ty stoisz na jednym z wysokich szczytow, to wiedz, ze w takiej chwili czujesz sie niczym
bojar. A jesli dodasz do tego wysilek, jaki trzeba wiozy¢, by wejs¢ na Werh, najwyzszq gore w tych stronach,
zapewniam Cie, ze nigdy nie zapomnisz tej chwili. Niektorzy mowiq, ze najwigksze szczyty to wodzowie i
krolowie z dawnych lat, ktorzy swoimi czynami i honorem zastuzyli na pierwsze promienie stonca. Patrzqc na
gory, mozna odnies¢ wrazenie, ze to prawda. Do tego ten pomruk wiatru wiejqcego miedzy szczytami, tak
bardzo przypominajqcy szept. Czasami idqc doling ma si¢ wrazenie, ze gory Cie obserwujq. Lepiej wtedy nie
podnosic¢ glowy.”

- Miron, wedrowny kobzar
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Lasy

W Kislevie wystepuje pewna prawidtowos¢. Tam, gdzie nie ma stepu, pdl uprawnych lub miast, najpewniej
wystepuja lasy. Ta kraina to lasy ciagnace si¢ od dalekiego Volkominska az po Virsk. Przede wszystkim sa to
lasy iglaste — jodty, swierki, sosny, a takze w potudniowych krancach lasow cisy. Bardziej na zachod, blizej
granicy Imperium, mozna spotka¢ lasy liSciaste z drzewami buku, olchy, wierzby i innych wystgpujacych
powszechnie w Krolestwie Sigmara. Drewno z lasow eksportuje si¢ do Imperium, splawiajac bale
najwazniejszymi rzekami. Jednak ludzie najbardziej narzekaja na zimg, gdy drzewa sa zmrozone i trudniej je
Scinaé. Na potnocy powszechnie praktykuje si¢ zwyczaj rozpalania ognisk pod pniami, aby tatwiej byto je ciac.
Nierzadko takie praktyki koncza si¢ pozarami, lecz Iudzie nic sobie nie robia z ostrzezen i zakazow wiladz.
Trzeba jednak zrozumie¢ cztowieka, ktorego jedynym sposobem zarabiania na chleb jest $cinanie drzew. Oprocz
drwali w lesie spotka¢ mozna takze weglarzy, ktorzy zajmuja si¢ wypalaniem wegla drzewnego. Gdyby nie ci
ludzie, wielu Kislevezykow skostniatoby zima w swoich domach. Wérod drzew mozna czasem spotkac elfy,
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cho¢ gtéwnie na potudniu Kisleva. Tak samo jak w Imperium, ich siedziby chroni pot¢zna magia oraz LeSne
Duchy - zwiadowcy, ktorzy potrafiag samymi odglosami i ciaglym znikaniem w gestwinie odciagnaé intruzow od
elfich wiosek.

., Brzoza. Niezwykle drzewo. Najczesciej mozna je spotkac w okolicach jezior, wiekszych skupisk drzew oraz
na przedgorzu. Pytasz, dlaczego niezwykie? Nie dalej jak dwa dni temu moja siostra zachorowala na chorobe
koltunowq i gdyby nie lek z brzozy, pewnie teraz lezataby juz w grobie. Dobrze pamietam, jak kiedys moj
ojciec zrobil z tyka brzozowego wloki, na ktérych zaciqgnal drwala z potamanq nogq az do wsi i tam lekarz
natart mu skore wyciqgiem z brzozy. Kos¢ zrosta si¢ szybciej, niz ktokolwiek mogtby przypuszczaé. Tak, ten
koszyk, ktory nosze ze sobq, tez jest wyplatany z brzozy. A wiesz, z czego jest ta wodka, ktorej smak tak
pochwalites? To nie przypadek. Brzoza to cudowne drzewo, zeslane przez samego Dazha.”

- Stara Svieta, Dragnypierskaja wyrocznia

Jednym z najbardziej niezwyktych miejsc w Kislevie jest Mglisty Bor, pota¢ lasu ciagnaca si¢ od Serpentu do
Grodnego, na pétnoc od rzeki Linsk. Ten iglasty las jest bardzo niebezpieczny ze wzgledu na czgsto wystepujace
w nim bagna i trzgsawiska. Niejeden cudzoziemiec lub nieuwazny chlop zapuscit si¢ do lasu i od momentu
wpadnigcia w bagno uzyznia glebg. Co jednak najdziwniejsze, w Mglistym Borze nie sposob spotkaé ztych istot,
takich jak zwierzoludzie czy mutanci. Mozliwe, ze odpgdza ich magia tego miejsca. Czasami w owym lesie
widac, jak btyskajq $wiatla, powietrze zapala si¢ samoczynnie, a i nie raz styszano glosne huki lub dlugotrwale
bulgotanie. Okoliczni ludzie uwazaja, ze Mglisty Bor to krolestwo Wodniaka, lecz trzeba tez wzia¢ pod uwagg,
ze bardzo czgsto mozna tam spotka¢ magow lodu. Mglisty Bor to naprawde zagadkowe i tajemnicze miejsce.

Kislevskie lasy sa takze bardzo niebezpieczne. Szczegdlnie teraz, po ostatniej inwazji Chaosu, mnostwo
dziwnych istot zalgglo si¢ wsrdéd drzew. Do tego przeciwne wypalaniu i $cinaniu drzew elfy takze nierzadko
potrafia by¢ zagrozeniem. Od niedawna moéwi si¢ o zbieglych przestepcach, ktdrzy maja swoja siedzibe w Lesie
Duchow. Podobno osiedli w ruinach jakiej$ twierdzy i tam bronia si¢ przed Caryca i przed lesnymi bestiami, zas
sami napadaja na podréznych.

Rzeki i jeziora

Jeziora to nieodlaczny element krajobrazu Kisleva. Najwigksze z nich, ktore jako jedno z nielicznych nie
zamarza zima w catosci, to Utoplica, lezaca pomig¢dzy Kislevem a Rakhovem. Gdy stoisz na jednym brzegu, nie
sposob dostrzec drugiego, chyba ze ma si¢ sokoli wzrok. Mniejszych jezior jest w Kislevie mndstwo - najwigcej
lezy pomigdzy Kobrinem, Dubnem i Pinksem. Ten obszar zwany jest przez Kislevczykow Mokrym Trykutem,
za$ mieszkancy pobliskich miast i wiosek trudnia si¢ gtownie rybactwem.

,Jezioro Mroznych Glow lezy niedaleko miasteczka Belev, a dokiadniej w poblizu wioski Krasnaja Woda.
Pewnie ciekawi Cie, skqd taka nazwa? Otoz podczas Burzy Chaosu wodz Czarnych Orkow, Grimgor, najechal
tamte tereny. Aby szybciej ztupi¢ okolice, podzielil swojq armie. Mieszkancy Krasnej Wody nie chcieli oddaé
swoich wlosci i postanowili, ze bedq sie broni¢ do upadlego. I tak tez sie stato. Dzielni chiopi odparli atak wielu
orkéw. W koncu Grimgor stracil cierpliwos¢ i osobiscie udaf sie do wioski. Dwa dni zajeto mu zdobycie osady.
Ostatnich zywych ludzi kazal zaprowadzi¢ nad pobliskie jezioro, wykué przereble i powsadza¢ w nie chlopow
tak, ze wystawaly im tylko glowy. Nastepnie szamani za pomocq rytuatu zamrozili jezioro na wieki. Ludzie
diugo sie nie meczyli, ale mieszkancy Dubna, ktorzy przybyli nad jezioro w poszukiwaniu ocalatych, zastali
przerazajqcy widok. Opuchie, sine i zamarzniete glowy ludzi z Krasnej Wody. Wioska zostata spalona, jednak
glow nikt nie ruszal. Ponoc¢ chlopi bali sie do nich podejs¢, gdyz, jak twierdzq, niektore z nich jeszcze mowity!”

Wszyscy w Kislevie wiedza, Ze jeziora sg niebezpieczne. Bardzo glgbokie
urwiska podwodne czesto leza blisko brzegu, a gdy juz kto§ w nie
wpadnie, Wodniak zadba o to, by nigdy nie wyszedl. Kim jest Wodniak?
To jeden z wielu duchow Kisleva. Ma on corke, Rusatke, ktora razem z
nim zwodzi nieostroznych i topi ich w jeziorze. Powiadaja, ze trudno
oprze¢ si¢ jej wdzigkom, a tym bardziej odwréci¢ wzrok. Uwazaj na
siebie, gdy niedaleko jeziora ustyszysz pigkny glos owej panny.

Rzeki w Kislevie uzywane sa gtdwnie do sptywu drewna, transportu towaréw oraz podrézy. Dwie najwigksze,
ktorymi mogtoby ptynaé obok siebie nawet i czterdziesci barek rzecznych, to Linsk na poétnocy i Urskoj na
poludniu. Tylko dwie, lecz maja mndstwo odndg, szczegdlnie na wschodzie kraju, gdzie bardzo czgsto gorskie

—strumyki przeksztalcaja si¢ w rwace rzeki, gdy zaczynaja si¢ pierwsze roztopy. W zimie wigkszo$¢ rzek
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zamarza, lecz wtedy ludno$é zamiast barek do podrozy po lodzie uzywa sani. Rzeka Urskoj nie zamarza, zas
Linsk pokrywa si¢ lodem najdalej do okolic Bolgasgradu. Warto wspomnie¢ o tym, iz miasta i wsie polozone
niedaleko granic rzadko sa zakladane przy strumieniach lub jeziorach. Liczne przypadki zatruwania przez
nieprzyjaciét uje¢ wody daly ludziom do myslenia. Dlatego buduje si¢ raczej studnie, ktére dzigki podziemnym
sptywom z gér oraz blisko$ci morza sa stale zasilane.

., Na drodze z Praag do Kobrinu znajduje sie spore jezioro, zwane przez miejscowych Tychavoda. Niech nie
zmyla Cie mapy. Trakt jest czynny jedynie zimq, gdyz tylko wtedy jezioro zamarza i mozna przejs¢ po lodzie na
drugq strone. O kazdej innej porze trzeba nadiozy¢ jakis dzien, a gdy podrozujesz pieszo, nawet i dwa dni drogi.
Mowisz, zZe lepiej zaplaci¢ miejscowym przewoznikom? W tym sek, ze takowych tam nie uswiadczysz, gdyz
Tychavoda jest podobnie przekleta jak Praag. Nikt z miejscowych nie jest na tyle odwazny, by wyplynqé na
Srodek jeziora. Powiadajq, ze na dnie znajduje sie cale zatopione miasteczko, ktorego mieszkancy bluznili
przeciw Ursunowi. Bujdy, Panie, cho¢ nie przecze, ze sam widziatem, jak chiopi znalezli wyrzucone na brzeg
dwa szkielety odziane w przegnite stroje.”

- Emil, handlarz z Rakhova

Klimat

Zima to juz symbol Kisleva. Jest sroga i dluga. Przez ponad poét roku Ulryk sypie $niegiem po pas, mroznych
wichrow nie szczg¢dzi. Temperatura jest wtedy tak niska, ze cztowiekowi dzwonia zgby i sztywnieja kosci. Jak
Kislevezycy wytrzymuja takie temperatury? Zwykle cata rodzina siedzi w domu i nikt nawet nie wy$ciubia nosa
za prog. Jesli kto§ wychodzi na dwor w taka porg, musi mie¢ naprawdg dobry powod. Najbardziej jednak zima
nalezy obawiac si¢ buranu. Najpierw slyszysz wiatr, ktory smaga ci¢ po twarzy zimnem. Nagle wszelkie odgtosy
cichng do tego stopnia, Ze nie styszysz wlasnego oddechu. I wtedy, w jednym strasznym momencie, powietrze
Sciska taki mroz, jakiego nie spodziewatby$ si¢ nigdy. Na stepach zima wiatr sprawia, ze odczuwalna
temperatura jest jeszcze nizsza niz zwykle. Podczas buranu nie ma zadnego wiatru, wydaje si¢ nawet, ze
zamarzly wszystkie odgtosy. Tak jakby kto$ chciat zatrzymac sobie $wiat razem z tobg juz na zawsze. Buran nie
trwa dlugo, zwykle kilkanascie minut, lecz mato kto wychodzi z niego wciaz ciepty.

Zapewne nie raz gracze, ktorzy zawedruja do Kisleva, beda mieli do czynienia z mrozem. Oczywiscie dlugie
przebywanie na dworze podczas Kislevskiej zimy jest bardzo niebezpieczne. Odmrozenia, mogace skonczy¢ sig
amputacja, krew na $niegu, ktdra przyciaga wilki, czy wreszcie zmarznigcie na $mieré to tylko niektore
zagrozenia. Aby oddaé srogosé¢ Kislevskiej zimy, proponujemy zasady dotyczace marznigcia.

Za kazdy dzien, ktéry posta¢ spedzi na mrozie w grubym kozuchu lub podobnym odzieniu, odejmujemy trzy
punkty Odpornosci. Za dzien na mrozie bez ubrania badz w bardzo skromnym odzieniu - minus dziesig¢
punktow. Za catonocny sen na mrozie bez przykrycia - minus osiem punktéw. Gdy kto$§ znajdzie si¢ w §rodku
buranu, odejmujemy pig¢ punktow za kazda rundg przebywania w oku mrozu. Gdy ogrzeje si¢ przy ognisku, zje
cieply positek, dobrze wypocznie pod cieptym kocem, caly czas bgdac na dworze, odzyskuje trzy punkty
Odpornosci. Jesli Odporno$¢ spadnie do pigeciu punktoéw lub nizej, nalezy przetestowaé Sitg Woli, aby
sprawdzi¢, czy BG oprze si¢ checi snu. Gdy Odpornos¢ spadnie do zera, posta¢ zamarza juz na zawsze. To jak?
Wyjdziesz na dwor zimg?

Lato jest krotkie i cieple. Jesli juz zacznie padac, zwykle jest to ulewa tak wielka, ze niszczy wszelkie uprawy.
Dlatego w Kislevie jest tyle pol uprawnych. Trzeba w krotkim czasie zasia¢ zboze, poczeka¢ az urosnie i zebra¢
plon. W ten czas wszyscy ludzie ida na pola. Czasem, gdy gldd przycisnie, sami bojarzy pomagaja chtopom w
pracy. Wszyscy wiedza, ze jesli nie zdaza przed zima, beda glodowaé. To, co w Imperium nazywa si¢ wiosna i
jesienia, w Kislevie prawie nie wystgpuje. Te pory roku sa tak krétkie, ze mato kto potrafi okresli¢, kiedy sig
zaczynaja, a kiedy koncza. Tutejsi chlopi zwykli nawet mawiaé: ,latem przychodza deszcze letnie, a takze
wiosenne i jesienne”.

Oczywiscie pogoda nie jest taka sama w catym Kislevie. Na poludniu, w Dobryrionie, lata dorownuja dlugoscia
zimie, za$ sama zima przebiega nieco tagodniej. Na potnocy, poczynajac od rzeki Linsk, klimat jest taki jak
opisany powyzej. Na potnocnym wschodzie oraz za gérami Krafica Swiata mozna spodziewaé si¢ wszystkiego.
Zima przeplata si¢ z latem, a mréz z pelnym stoncem. Czasem jest nawet tak, ze wyrusza si¢, gdy $niegu jest po
pas, za$ juz po paru dniach trzeba §ciagnac¢ kozuch, bo pot leje si¢ strumieniami. Dlaczego tak jest? Nikt tego
doktadnie nie wie, lecz chodza stuchy, ze to zmienny wplyw Chaosu, a szczeg6lnie Tego-Ktory-Zmienia-Drogi.

Zwierzeta
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W Kislevie najczgécie] wystepujacymi zwierz¢tami sa niedzwiedzie, ktore zyja w goérach oraz lasach. Te
ogromne $piochy sa $wigtymi opiekunami lasow z ramienia Ursuna, boga niedzwiedzi. Ludzie z szacunku dla
bostwa rzadko poluja na te zwierzeta, cho¢ niestety one nie maja podobnych skruputow. Wilki mozna spotkaé
najczesciej w lasach. Zyja one w stadach i tak tez najcze$ciej poluja. Staraja sie zawsze otoczy¢ ofiare, ostabi¢
ja, a dopiero pézniej zabi¢. Zima szczegodlnie trudno jest uciec przed takim atakiem. W lasach mozna spotkaé
takze jelenie, dziki oraz lisy. Wlasnie na te zwierzgta najczgsciej poluje si¢ w Kislevie. Wiele rodzin zyje z tego,
co upoluja, a migso zwierzat fownych to jeden z gtéwnych produktow spozywczych.

.. Snieg. Grube platy leniwie sypiq sie z nieba, jakby sam Ulryk plakal. W $wietle storica jest to przepickny
widok. Kazdy z platkow jest niepowtarzalny, kazdy niesie inng wiadomos¢. Mogtbym godzinami wpatrywaé sie
w sypiqcy sie Snieg. A najbardziej lubie, kiedy pojedyncze platki padajq na czubek nosa, na oczy i policzki, a juz
po chwili topiq sie, zostawiajqc wilgotny i chlodny Slad. Lubie snieg, zresztq dzieki niemu moge przezy¢ zime.
Zwierzeta zostawiajq wtedy wyrazne slady. Nagle pomiedzy drzewami dostrzegam bialq kite. Lis. Kule sie
bardziej. Napinam tuk. Cel, strzal. Moj Pan dostanie wspanialy szal.”

- Buhaj Pietron, fowczy

Na stepach wystgpuja zubry. Taka zdobycz to mnéstwo migsa, ktorego wystarcza, by wyzywi¢ doroslego
czlowieka przez dwa tygodnie, a do tego skora i rogi. Z tego powodu jest to ulubione zwierze towne Dolgan i
Ungotoéw. Ungotowie uwazaja jednak, by nie zabijaé zbyt wielu tych stworzen, gdyz juz nie raz z powodu braku
zubrow gtod zagladat im w oczy. Dolganie nie przejmuja si¢ niczym i w najlepsze trzebig cale stada, marnujac
cenne migso. Wedrowne ludy oraz wojskowi wyhodowali na stepie nowe rodzaje wierzchowcdéw, a mianowicie
kuce stepowe i rumaki zwane perunami. Ta pierwsza rasa nie jest silna, lecz bardziej odporna na niesprzyjajace
warunki potnocnego stepu oraz tundry, zas peruny sa bardzo szybkie, co pozwala w odpowiednim czasie donies$¢
raport o zblizajacym si¢ wrogu, lecz niezbyt odporne na choroby i warunki pogodowe.
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